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 مقدمه  -1-1
از شرایط زمان خود بوده    متأثرفرهنگی و هنري انسان به شکل خاصی که    مسائل  بنا بر مقتضیات هر دوره از تاریخدر جوامع بشري  

 پدیدار شده است.

فراوانی در عینیت بخشیدن به دنیاي   هاي یت قابل هنر هشتم یک دهه پس از اختراع سینما متولد گردید و توانایی و    عنوانبهانیمیشن  

 .آیدیمیک صنعت پرسود به شمار  عنوانبهنسان داشته و امروزه ا یاهايرؤ تخیلات و 

گفته صاحب  زیر   ترینیاصلکه    است  «یانماییپو سینماي  جهانی،    يیندهآسینماي  صنعت  »نظران هنري و سینمایی  به  پایه و شالوده 

انیمیشنی    یرسازيتصو بنایی آن مهارت   تولیدي در سطح   هايفیلم  درصد  70  اکنونهم.  باشدیم  یدشدهتولو متحرک ساختن تصاویر 

جهان   میسینماي  بازسازي  و  ساخته  انیمیشن  تخصصی  امکانات  براي  با  مناسبی  بسیار  بستر  قابلیت  این  التحصیلانشوند،  و   فارغ 

ته و آینده بازار کار مناسبی داشدر این زمینه  تنها در سطح کشور بلکه در سطح دنیا نیز  سازد که نهفراهم میانیمیشن    متخصصین رشته

اسلامی کشور   –ایرانی    ، مربوطه فرهنگ غنی  هاي فیلمو بتوانند به کمک آن و نیز همکاري در تولید    را متصور باشندشغلی  مطمئن  

 .عزیزمان را در سطح جهانی اشاعه دهند
 

 تعریف  -1-2

از رشته هاي آموزش عالی مهارتی بوده ک   دیجیتال  انیمیشن ناپیوسته    دوره کارشناسی ه شامل شایستگی هایی است که دست ، یکی 

 یافتن به آن ها از طریق آموزش دروس نظري و عملی که در این برنامه لحاظ شده ، امکان پذیر می باشد.
 

 هدف  -1-3 

از   توانمندي و  این دورههدف  ایجاد  استعدادهاي هنري و  پرورش  انیمیشن و در ح  مؤثرتربیشتر و    هايیت خلاق  روز به،   دیجیتال   زه 

هاي تولید انیمیشن ، هدایت تیمکار بلدسرپرست توانمند و  یک    عنوانبه  توانندیمو توانمند این رشته    بااستعداد  یلانالتحصفارغ.  است 

دولتی و   يهاسازمانبدون نیاز به اشتغال رسمی در  کارآفرینی و    يها کارگروهدر    و  گرفتهبرعهدههاي انیمیشن دیجیتال  را در تکنیک

سازنده و   هايشرکت با    در داخل بلکه با خارج از کشور نیز  تنهانه ،  هاي شخصی خوددر کارگاهخصوصی و    صورتهبحتی    ،یردولتیغ

 داشته باشند. یتعامل داشته و براي خود و خانواده خود درآمدزایی مناسب  یانمتصد
 

 اهمیت و ضرورت  -1-4

انیمیشن   و جدید    يارشتهرشته  نوپا  بابسیار  و    و  عزیزمان  تنهانهبسیار روشن    ياندازچشمافق  کشور  کل جهان   در  در  بلکه  ایران 

 50)درصد درآمد انیمیشن    93  درمجموع  2016این حوزه که در سال    ابرقدرتدو  آمریکا و ژاپن    ازجمله. کشورهاي زیادي  باشدیم

و اهم   باشدیمعت  ت و نوپاي این صنو کره جنوبی که از تولیدکنندگان پرقدر  اندخودکردهدرصد آمریکا( را از آن    43درصد ژاپن و  

. اندبودهسپس به دنبال صادرات آن    ،را در داخل کشور نهادینه کرده  خود ابتدا انیمیشن  آغاز نموده است،    21فعالیت خود را از قرن  

که نسبت به سال بوده  میلیون دلار    551.46حدود    2015در سال  کشور کره در زمینه انیمیشن    میزان صادرات انیمیشناست    ذکرانیشا

 . درصد داشته است  12.7، رشدي 2014

 یلانالتحصفارغاساتید و دانشجویان و    مندي ازبهرهدر خصوص رشته انیمیشن و    الذکرفوق  المللیینب  هايیلپتانس  رغمیعل  متأسفانه

 کننده مرتفع  یدوشایدباکه    طورآنه  فرهنگی و اقتصادي کشور از این رشت  يبرداربهرهکه    رسدمیو توانمند کشوري به نظر    بااستعداد

با    رقابت قابلدستاوردهاي ملموس و بازخوردهاي عملی و    متأسفانهو    یست نمربوطه در بازار کار    یلانالتحصفارغانتظارات جامعه و  

و   جهانی  خروجی    المللیینببازارهاي  انیمیشن  يها پروژهدر  رشته  مختلف  مقاطع  نداو   دانشجویی  است جود  این  شته  مسئله   که 

 روز تدوین بهبه نیاز مبرم فراهم نمودن بستري مناسب با تجهیزات لازم در این خصوص مربوط باشد بلکه نیاز جدي به  تنهانه تواندیم

 نماید. پذیریهتوجاین رشته را نیز  ویژه مقطع کارشناسی، بهمقاطع مختلفدر عمیق سرفصل دروس دانشگاهی  
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التحصیلانتوانایی فارغ  -1-5

ي برندهاي تجاريبرا (Motion Graphics) تبلیغاتی هايیانماییپو ید تول -

 انیمیشن  هايفیلمتدوین  -

 ي ویژه انیمیشن هاجلوهید تولطراحی و  -

 ( layout)ي انیمیشن پردازصحنهطراحی و  -

 ( story board) مصور نامهفیلمطراحی  -

 ید موزیک ویدئو انیمیشنی تول -

 انیمیشنی  هايیلمف طراحی شخصیت  -

 ویدئوها  موزیک تبلیغات، تیزرهاي اي،یانهرا هايبازيساخت  -

شهر   تلویزیونی سطح هاي تلویزیونی، بیلبوردهايبرنامه میان و سیاسی، اقتصادي، نظامی ياندازهاچشمکمک به پیشبرد اهداف و  -

 سازي فرهنگی در اقصی نقاط کشور. و کمک به بومیهاي مختلف هاي تولید انیمیشن در شهرستانسرپرستی و هدایت تیم -

قابل احراز مشاغل  -1-6
 طراح لی اوت و استوري برد  -

 متحرک ساز انیمیشن  -

 طراح شخصیت  -

 بر پردازي، تکنسین در طراحی استوريطراح فضا و صحنه -

يبعدسهانیمیشن  هايفیلمدر سازي متحرک  (puppetپاپت )ي انیمیشنی هاعروسکو سازنده طراح  -

 یدکننده فیلم انیمیشن تول -

 ( موشن گرافی)یدکننده گرافیک متحرک تولطراح و  -

 طراح محصول -

 هاي تولید انیمیشن دیجیتالتیمسرپرست  -

 کارگردان فنی انیمیشن دیجیتال  -

 کارگردان هنري انیمیشن دیجیتال -

 اي یانهرافضا ساز  -

 ي اانهی را ماتوریان -

 نقاش دیجیتال -

 ( کاراکترمن)  هاي انیمیشنیطراح شخصیت  -

 هاي بلند و سریال انیمیشن نامهنویسنده فیلم -

 ايیانهرامفصل بند  -

 ، موشن گرافی و...( مستند تولیدکننده فیلم کوتاه انیمیشنی )تبلیغاتی، آموزشی و موزیک ویدیو، -

 اي هاي بصري رایانهطراح و اجرا گر جلوه -

اي              یانهرا متریال ساز  -

 (موشن کپچر)انیماتور یکسره دیجیتال  -

 طرح دهندهارائه -

 طراح تیتراژ -
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 ايبعدي صحنههاي سهاجراگر انیمیشن -

 طراح و مجري افکت تصویري  -

 تدوینگر فیلم  -

 اي هاي دوبعدي رایانهاجراگر انیمیشن -

 اي بعدي رایانهاي سههاجراگر انیمیشن -

 تدوینگر خطی -

 طراح و مجري افکت صوتی  -

 کننده موسیقی در انیمیشنگر و تدوینانتخاب -

 طراح و مجري گرافیک متحرک -

 اي هاي رایانهطراحی و متحرک ساز بازي -

 ( خروجی گیرنده)رندر نهایی  -
 

 طول دوره و شکل نظام -1-7 
دور  تحصیل  مجاز  مدت  ناپیوستهکار   هحداکثر  از سال    2  شناسی  مرکب  تحصیلی  هرسال  و  و    2  است  تحصیلی  دوره یک  نیمسال 

هفته آموزش و یک هفته امتحانات   6هفته آموزش و دو هفته امتحانات پایانی و دوره تابستانی شامل    16تابستانی و هر نیمسال شامل  

ساعت در نیمسال، هر   16و هر واحد درس نظري معادل    ستادروس نظري و عملی بر اساس مقیاس واحد درسی    پایان دوره است.

معادل   حداقل  هر واحد درس کارگاهی  ،در نیمسال  ساعت   48و حداکثر    ساعت   32معادل    حداقل  واحد درس عملی و آزمایشگاهی 

 باشد.ساعت در نیمسال می 120معادل  در نیمسال و هر واحد کارآموزي ساعت  64و حداکثر  ساعت  48

 

 و شرایط پذیرش دانشجو  ضوابط  -1-8
 کاردانی   دوره آموختگاندانش -

 پذیرش دوره درچهارچوب روش هاي عمومی پذیرش دانشجو طبق مقررات وزارت علوم ، تحقیقات و فناوري  -

 

 ساعت(    واحد و  سهم درصد دروس نظري و عملی )برحسب  -1-9

 

 

 

 

 

 نوع درس 
تعداد 

 واحد 

 درصد 

 واحد( برحسب)
 تعداد ساعت  درصد مجاز

د )برحسب  درص

 ساعت(
 درصد مجاز

 656 75تا  25 59 41 نظري

 

39 

 
 45تا  25

 1040 65تا  45 41 28 عملی 

 

 75تا  55 61

 1696 100 100 69 جمع 

 

 

100 100 
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 برحسب تعداد واحد( ) نوع درس   -1-10

 

  واحد می باشد.  72و حداکثر   68تعداد کل واحد دوره کارشناسی ناپیوسته حداقل 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نوع درس 
 تعداد واحد برنامه درسی مورد تعداد واحد

 حداکثر حداقل نظر

 6 6 0 تساب( بدون اح) یجبران

 9 9 9 عمومی 

 6 10 5 پایه

 48 51 42 تخصصی 

 6 8 6 اختیاري 

 69 جمع 
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جدول هاي واحدهاي درسی  :فصل دوم
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کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال  دوره جبرانی جدول دروس -2-1

نام درسردیف
تعداد 

واحد 

تعداد ساعت 
نیازهم نیاز پیش 

جمع عملی نظري

2163248 اصول ایده یابی و داستان نویسی 1

206464طراحی شخصیت  2

2163248مصور  نامهفیلم 3

232032 انیمیشن  هايفنو   هاسبک4

864128192جمع 

ارائه   با نظر مدیر گروهانی غیر مرتبط کاردشدگان با  یرفتهپذفوق به   نامه آموزشی و سایر مقررات مربوطه، دروس* با رعایت آیین

 . شود

.ارائه شودنیمسال اول و دوم  حداکثر در  بایست می، یدروس جبران* 

دیجیتال  انیمیشنرشته  پیوسته نا یشناسکار دورهجدول دروس عمومی  -2-2

دیجیتال  انیمیشنرشته  پیوستهنا شناسیکار دورهپایه  جدول دروس  -2-3

 نام درسردیف
تعداد

واحد 

تعداد ساعت 
نیازهم نیاز پیش 

جمع عملی ظرين

   رنگ شناسی در انیمیشن1

 

2163248

2163248 اي فضاسازي رایانه2

232032 انیمیشن تولید فرآیند3
66464128جمع 

 نام درسردیف
تعداد

واحد 

 ساعت
هم نیاز نیاز پیش 

جمع عملینظري

232032« مبانی نظري اسلام»یک درس از گروه درسی  1

232032«انقلاب اسلامی » یک درس از گروه درسی  2

232032« تاریخ تمدن اسلامی »یک درس از گروه درسی  3

232032» آشنایی با منابع اسلامی »یک درس از گروه درسی 4

1103232 ورزش 5

912832160جمع 
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  دیجیتال  انیمیشن رشته پیوستهنا شناسیکار دوره تخصصیجدول دروس  -2-4

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد 

 تعداد ساعت 
 نیازهم نیاز پیش 

 جمع عملی نظري

   48 32 16 2 نویسی آثار بلند و سریالی نامهفیلم 1

2 
نامه مصور پیشرفته و روایت  فیلم

 بصري
2 16 48 64 

نویسی آثار بلند و  نامهفیلم

 سریالی 
 

  فرآیند تولید انیمیشن 48 32 16 2 طراحی سبک و توسعه بصري  3

4 
سبک شناسی در صدا و موسیقی  

 شن انیمی
2 16 32 48   

  تهیه کنندگی انیمیشن  32 0 32 2 کارگردانی فنی  5

   80 64 16 3 1تحلیل و اجراي حرکت  6

  1تحلیل و اجراي حرکت  80 64 16 3 2تحلیل و اجراي حرکت  7

   32 0 32 2 تهیه کنندگی انیمیشن  8

 48 32 16 2 پردازي صحنه 9
نامه مصور پیشرفته و  فیلم

 روایت بصري  
 

   32 0 32 2 رسانه ها وبازارهاي نوین انیمیشن  10

11 
هاي  شناسی و تحلیل فیلمزیبایی

 انیمیشن 
2 32 0 32   

  فرایند تولید انیمیشن  32 0 32 2 کارگردانی هنري  12

   32 0 32 2 انیمیشن وفناوري هاي نوین  13

  واحد 45گذراندن  0 0 0 2 پروژه نهایی  14

  2حرکت تحلیل و اجراي  48 32 16 2 پیشرفته دوبعديکارگاه انیمیشن  15

   80 64 16 3 1کارگاه انیمیشن سه بعدي  16

  1کارگاه انیمیشن سه بعدي  80 64 16 3 2کارگاه انیمیشن سه بعدي  17

   48 32 16 2 انیمیشن آموزشی  18

   48 32 16 2 رسانه هاي تعاملی  19

   48 32 16 2 انیمیشن تبلیغاتی  20

   64 48 16 2 دوباره سازي آثاراساتید 21

  واحد 45گذراندن  240 240 0 2 کارآموزي  22

   1264 848 416 48 جمع 
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دیجیتال  انیمیشنرشته  پیوستهنا شناسیکار دوره اختیاري جدول دروس - 2-5

فوق الزامی است.  از دروسواحد  6* گذراندن 

نام درسردیف
تعداد 

واحد 

تعداد ساعت 
نیازهم نیاز پیش 

جمع عملی نظري

2163248متحرک گرافیک1

2163248تولید ویدئو آرت2

2163248انیمیشن تلویزیونی 3

2163248انیمیشن تجربی 4

2163248و وب انیمیشن 5

1080160240جمع 
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 کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال  دوره  روسترم بندي پیشنهادي دجدول  -2-6
 نیمسال اول  -2-6-1

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد 

 ساعت تعداد 
 نیاز پیش 

 جمع عملی نظري

  48 32 16 2 رنگ شناسی در انیمیشن  1

  48 32 16 2 آثار بلند و سریالی  نویسینامهفیلم 2

  80 64 16 3 1 تحلیل و اجراي حرکت  3

  32 0 32 2 فرآیند تولید انیمیشن  4

  80 64 16 3 1 بعديسهکارگاه انیمیشن  5

  48 32 16 2 اي فضاسازي رایانه 6

  32 0 32 2 «  یک درس از گروه درسی » مبانی نظري اسلام 7

     16 جمع 

 دوم نیمسال  -2-6-2 

 

 نام درس ردیف
تعداد 

 واحد 

 تعداد ساعت 
 نیاز پیش 

 جمع عملی نظري

 64 48 16 2 مصور پیشرفته و روایت بصري  نامهفیلم 1
آثار بلند   نویسینامهفیلم

 وسریالی 

  48 32 16 2 انیمیشن آموزشی  2

 1تحلیل و اجراي حرکت  80 64 16 3 2تحلیل و اجراي حرکت  3

  48 32 16 2 سبک شناسی در صدا و موسیقی انیمیشن 4

 فرآیند تولید انیمیشن 48 32 16 2 طراحی سبک و توسعه بصري  5

 1 بعديسهکارگاه انیمیشن  80 64 16 3 2 بعديسهکارگاه انیمیشن  6

 32 0 32 2 یک درس از گروه درسی » انقلاب اسلامی « 7
 

 

  - - - 2 درس اختیاري  8

  - - - 18 جمع 
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سوم نیمسال  -2-6-3

نام درسردیف
تعداد 

واحد 

تعداد ساعت 
نیاز پیش 

معج عملی نظري

2163248انیمیشن تبلیغاتی  1

 2163248 پردازيصحنه 2
پیشرفته و مصور نامهفیلم

روایت بصري  

فرآیند تولید انیمیشن  232032کارگردانی هنري  3

232032 تهیه کنندگی انیمیشن 4

2تحلیل و اجراي حرکت  2163248 کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي5

2163248تعاملی  هايهرسان 6

---2اختیاري  درس 7

8
یک درس از گروه درسی » تاریخ تمدن  

اسلامی«
232032

2164864 دوباره سازي آثار اساتید9

--- 18 جمع 

چهارم نیمسال  -2-6-4

نام درسردیف
تعداد 

واحد 

تعداد ساعت 
نیاز پیش 

جمع عملی نظري

232032 هاي نوین ناوريفانیمیشن و 1

232032 و بازارهاي نوین انیمیشن  هارسانه2

232032 انیمیشن  هايفیلمو تحلیل  شناسیزیبایی3

تهیه کنندگی انیمیشن   232032کارگردانی فنی  4

واحد 45گذراندن  2000پروژه نهایی  5

2163248اختیاري  درس 6

7
درسی » آشنایی با منابع   یک درس از گروه

 اسلامی»
232032

1103232ورزش  8

واحد 45 گذراندن  20240240کارآموزي 9

--- 17 جمع 
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فصل سوم: سرفصل دروس 
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   رنگ شناسی در انیمیشندرس  -3-1
 نوع درس: پایه 

 - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

ي هدف کلی درس:  ر ی گ ا ر و    فراگیري اصول استفاده از رنگ و نور در طراحی فضا و شخصیت هاي انیمیشنیف گ  ن ر ز  ا ه  د ا ف ت س ا ل  و ص ا

ی  ن ش ی م ی ن ا ي  ا ه ت  ی ص خ ش و  ا  ض ف ی  ح ا ر ط ر  د ر  و  ن

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 2 تاریخچه رنگ 1

 2 2 نور و رنگ  2

 2 2 خصوصیات رنگ  3

 4 2 رنگ هاي سرد و گرم 4

ر  5 ي  ر ص ب م  ی ه ا ف  4 2 مفاهیم بصري رنگم

گ  6 ن ر ه  خ ر چ و  ع  ب ا ن  4 2 منابع و چرخه رنگم

 4 2 مفاهیم مربوط به زیبتیی شناسی و ارزیابی رنگ ها  7

 4 2 رکیب افزایش یا کاهشی نورها  8

 4 0 و اصلاح رنگ  يریي تصو هاافکت  نیتمر 9

ر   10 ا ث ا ر  د گ  ن ر ی  س ر ر ی ب ن ش ی م ی ن  4 0 رنگ در اثار انیمیشنی ا

 32 16 جمع 

 

 هاي تخصصی مورد انتظارمهارت  -ب

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 

 32 16 تعداد ساعت 

ي   ا ض ف و  ا  ه ت  ی ص خ ش ي  ا ر ب گ  ن ر ب  ا خ ت ن ا ر  د ت  ر ا ه ن م ش ی م ی ن  ن رنگ براي شخصیت ها و فضاي انیمیشمهارت در انتخاب ا
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 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  منابع درسی پیشنهادي  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 کتاب رنگ: اثر ایتن 

 
 محمدحسین حلیمی  یوهانس ایتن 

شرکت چاپ و انتشارات،  

وابسته به اوقاف و امور خیریه  

 )ارشاد( 

1402 

استراتژي طراحی مطلوب رنگ  

 شناسی کاربردي در زیبایی

 

 ی یساول  بهزاد سلیمانی 
 

1396 

 تئوري رنگ

 
 خوزه م.پارامون 

عربعلی شروه، زهرا  

 قدرتی
 1394 یساولی 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 سینما  یا  کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -انهدستگاه رای 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 ، تمرین و تکرار، مطالعه موردي توضیحی

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 آزمون کتبی، پروژه عملی 
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 ايفضاسازي رایانه درس -3-2
 نوع درس: پایه 

  - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 .تولید فرآیند در ه آنجایگا و ايفضاسازي رایانه اجراي مراحل با آشناییهدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی    -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 2 4 (Brush Setup) افزارنرم  در قلم ساخت  1

 2 1 اي فضاسازي رایانه یندفرآ در استفاده جهت  موردنیاز افزارينرم هايتکنیک 2

 2 1 نقاشی موضوع براي ایده و رفرنس کردن  پیدا طریقه 3

 2 1 اي فضاسازي رایانه در متریال ساخت  نحوه 4

 4 2 ايفضاسازي رایانه در نورپردازي نحوه 5

 1 2 (Speed paint) افزارنرم  در سریع نقاشی یک اجراي 6

 2 1 افزار نرم  در شخصیت  اجراي 7

 2 4 (Matte paint) اهداف برد پیش جهت عکس با ترکیبی هايتکنیک 8

 2 1 هاتکنیک از استفاده با محیط اجراي 9

 2 4    (Model sheet)  بعديسه هنرمندان براي شیت  مدل طراحی اصول 10

 4 2 اي رایانه بازي یا انیمیشن براي شی یک شیت  مدل اجراي 11

 32 16 جمع 

 

 ی مورد انتظارهاي تخصصمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منابع درسی پیشنهادي    -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

Beginner's Guide to Digital 

Painting in Photoshop 
Nykolai Aleksander- Richard Tilbury  3DTotal 2018 

Digital Painting Techniques: 

Practical Techniques of 

Digital Art Masters 

3dtotal.Com 

  3DTotal 
 

2018 

Master the Art of Speed 

Painting: Digital Painting 

Techniques 

  3DTotal 2018 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 

 32 16 تعداد ساعت 

 هاي انیمیشن. براي انواع فیلم  ايفضاسازي رایانه اجراي قابلیت 
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 ( استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس –د

 هاي مدرس ویژگی

 اي هاي هنرهاي تصویري و طراحی، مسلط به فضاسازي رایانهکارشناسی ارشد انیمیشن یا یکی از مجموعه رشته حداقل 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 تمرین و تکرار، پروژه.  ،توضیحی

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی آزمون کتبی، 
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 فرآیند تولید انیمیشندرس  -3-3

 نوع درس: پایه  

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 (زری)سوپروا ییاجرا  میمتخصص به سرپرست ت کی لیو تبد وظایف  میتقس مدیریت : هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 4 ي نمونه مورد کی  یدر صنعت، معرف دیتول ت یریمد 1

 0 4 ها پروژه یحقوق دانش 2

 0 6 پروژه  يادار ت یریمد 3

 0 6 شن یمیپروژه ان کیدر  دیتول ستمیس یطراح 4

 0 6 شن یمیگوناگون ان يهادر تخصص کارتقسیم يهاروش 5

 0 6 پروژه(  يو نظارت بر اجرا ییاجرا یکنترل پروژه )طراح 6

 0 32 جمع 

 

 هاي تخصصی مورد انتظارمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منابع درسی پیشنهادي   –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1390 ارکان دانش  علی حاج شیرمحمدي  و کنترل پروژه  ت یریمد

 تولید انیمیشن
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي 
 دانشکده صداوسیما  ناصر گل محمدي 

 

1391 

Animation 

Production: Documentation 

and Organization 

 

Robert B. 

Musburger 
 CRC Press 2017 

 

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 0 2 تعداد واحد 

 0 32 تعداد ساعت 

   پروژه تولید نهایی یکمنظور تحقق به هاي انیمیشنتخصص يبرا هاکیها، ابزارها و تکندانش، مهارت يریکارگبه
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل 

 

 مساحت و تجهیزات و وسایل موردنیاز درس

 رایانه و دیتاشو داراي -مترمربع 50کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 خورده شکست و   اجراشدهي هاپروژهي موردي از هانمونهمعرفی 

 تحلیل روند تولیدات استودیوهاي معروف

 بندي یک پروژه، ترسیم جداول تولید ارائه تکلیف براي طراحی تولید، زمان

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 یک تیم اجرایی در پروژه طراحی تولید براي آزمون کتبی، 
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آثار بلند و سریالی   نویسینامهفیلم درس  -3-4
تخصصی نوع درس: 

-: نیازپیش

 -نیاز:  هم

بلند و سریالی  -  کوتاه  هايامهنفیلمهاي پیشرفته براي رسیدن به اصول و مبانی و مهارت کارگیريبه: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی  -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20ایده یابی کاربردي هاي روشمروري بر  1

20نویسی نامهفیلمژانرشناسی سینمایی و تأثیر آن بر   2

20انیمیشنبلند   نامهفیلم گارشاصول ن 3

20در آثار بلند و سریالی یري دیالوگاصول نوشتن و بکار گ 4

20تولیدي  نامهفیلمتبدیل داستان به  5

20نامه فیلماصول خلق شخصیت دراماتیک در  6

20 انیمیشن   هاينامهفیلمو اغراق در  کاريشیریناصول  و چگونگی استفاده از  7

20سریالی و  سینماییي هانامهفیلم هايتفاوتآشنایی با  8

016سریالی نامهفیلمارائه  9

016بلند سینمایی  نامهفیلمارائه  10

1632جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  اديپیشنه بع درسیامن  -ج 

سال انتشارناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 کارگاهی(  -)مبانیانیمیشن  نویسینامهفیلم
امیر مسعود

علمداري
فرس 

1397

1394دانشگاه هنر  سارا خلیلی  استن هیوارد  انیمیشن   نویسینامهفیلم

1391ساقی  حسین فراهانی مریلین وبر  انیمیشن  نویسینامهفیلمراهنماي 

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 

32 16 تعداد ساعت 

اي اي و تولیدات رسانهبراي ارائه به بازار کار حرفه ي بلند و سریالیهانامهشناخت تخصصی از قواعد و اصول ایجاد انواع فیلم
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 ادبیات نمایشی.  یا سینما یا کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو.  -مترمربع  50کلاس 

 

 رسروش تدریس و ارائه د

 ، تمرین و تکرار، پروژه. توضیحی

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ارائه پروژه.  -آزمون کتبی
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    روایت بصريپیشرفته و  مصور نامه فیلم درس  - 3-5
 تخصصی: نوع درس 

 و سریالی آثار بلند  نویسینامهفیلم: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 دیجیتال صورتبه ايحرفهآموزش ایجاد یک استوري برد و انیماتیک هدف کلی درس: 

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 2 علائم استاندارد آن  کارگیريبهمروري بر انواع استوري برد و   1

 0 4 اصول طراحی استوري برد تولید  2

 2 12   (Storyboard Pro: پیشنهادي افزارنرم تخصصی ) افزارنرمآموزش  3

 16 2 انجام پروژه استوري برد دیجیتال  4

 6 2 اصول و قواعد طراحی و اجراي انیماتیک  5

 6 2 دوبعدي افزارنرماجراي انیماتیک در  6

 8 2 بعديسه افزارنرماجراي انیماتیک در  7

 48 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايهارت م -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 فرانسیس گله باس  کارگردانی داستان 
 -ي داریوش نورورز

 شیوا زنگنه 
 1394 بنیاد سینمایی فارابی 

 1390 مارلیک  اصغر فهیمی فر  استوري بورد 

از کلمه تا تصویر )استوري بورد و 

 سازي( فراگرد فیلم
 مارسی بگلیتر 

  -مسعود مددي

 میترا تیموریان 
 1389 سمت

 

 
 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد

 48 16 تعداد ساعت 

 بعدي ایجاد انواع استوري بردهاي مختلف دیجیتال و رسیدن به انیماتیک در دوبعدي و سه
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 مدرس  هايویژگی

 آشنا به مباحث رشته انیمیشن.  کارشناسی ارشد انیمیشنحداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 رایانه و دیتاشو. داراي   -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 50کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي  هاي فیلم و انیمیشن، حضور در کارگاهید انیمیشن، حضور در جشنوارههاي تول، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت توضیحی

 هاي هنري و ... مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

   ارائه پروژه. آزمون کتبی،
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ک و توسعه بصري طراحی سب درس -3-6
تخصصینوع درس:  

فرآیند تولید انیمیشن : نیازپیش  

-نیاز:  هم  

فضا و عناصر صحنه انیمیشن آموزش و مهارت طراحی و آفرینش فضا و عناصر صحنه در فیلم انیمیشنهدف کلی درس: 

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20ت سبک و مکتبتوضیح و تفاو 1

40ها و مکاتب هنري جهان سبک 2

20ها ها در فرهنگها و نشانهسمبل 3

24تحقیق و گردآوري آرشیو تصویري )مکان، فرهنگ، زمان(  4

010شده طراحی کانسپت ها بر اساس تصاویر گردآوري 5

28ها ها و مکاتب در پویانماییآنالیز دیداري سبک 6

410ضاهاي داخلی و خارجی طراحی ف 7

1632جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب
هاي انیمیشنمهارت در طراحی فضا و صحنه در فیلم

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

طراحی فضا و صحنه در پویانمایی
ریمی، نوروز عباسی،  مرتضی ک 

 حسن توکلی، رسول گورکانی
1397 وپرورش وزارت آموزش

سید محمد  اد گرتنر  بندي در پویانماییلی اوت و ترکیب 

 طاهري

لاري

1397 هرمان

ت  مریم مجد  اورن پارکر، گریک وولف  طراحی صحنه  م 1393 س

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 
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درس( استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب  –د

 هاي مدرس ویژگی

کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

. داراي رایانه و دیتاشو  -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 50کلاس کارگاهی به مساحت 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي  هاي فیلم و انیمیشن، حضور در کارگاهور در جشنوارههاي تولید انیمیشن، حض، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت توضیحی

 هاي هنري و ... مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاه

روش سنجش و ارزشیابی درس

آزمون کتبی، ارائه پروژه عملی. 
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 موسیقی انیمیشن  سبک شناسی در صدا و درس -3-7
  تخصصینوع درس:  

 - :نیازپیش

 - :یازهم ن

 انیمیشن فیلم و  موسیقی و کاربرد آن درو عملی  نظريکاربردي فراگیري مباحث : هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 4 2 در موسیقی  بنديزمانمفاهیم ضرباهنگ و  1

 2 2 و روانشناسی سازها رنگ صدا  -زشناسی سا 2

 8 2 )در صورت وجود امکانات(  فراگیري پیانو مقدماتی 3

 0 2 موسیقی ایران و جهان به شکل کاربردي  يهافرمو   هاسبکانواع  4

 2 8 (Finaleپیشنهادي:  افزارنرم) ايرایانهملودي سازي  5

 2 2 یقی و فضاسازي نمایشی به کمک موس پردازيشخصیت  6

 0 2 اصول و قواعد انتخاب موسیقی براي فیلم انیمیشن  7

 Adobeپیشنهادي:  افزارنرمموسیقی گذاري روي لایکاریل، انیماتیک و انیمیشن ) 8

Audition ) 
2 8 

 32 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)پیشنهادي بع درسی امن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1397 چشمه  حسین یاسینی  راجر کیمی ین درک و دریافت موسیقی 

 1393 سوره مهر   محمدرضا آزاده فر و دیگران  هاي نظري و عملی موسیقی فیلمبنیان

 1379 بنیاد سینمایی فارابی   نوري شاهرخ خواجه موسیقی فیلم

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 
 32 16 تعداد ساعت 

 انیمیشن. فیلم و ي ملودي بر رو يسازشناخت مفاهیم و کارکرد موسیقی در انیمیشن و توانایی اولیه براي آفرینش و هماهنگ

https://shahreketabonline.com/products/author/%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%D8%B1%D8%B6%D8%A7%20%D8%A2%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%81%D8%B1%20%D9%88%20%D8%AF%DB%8C%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%86/
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استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

آشنا به مباحث موسیقی فیلم و انیمیشن.  -سازي آهنگ یا کارشناسی ارشد موسیقی حداقل

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

مجهز به دیتاشو.  -یانو یا کیبوردمجهز به پ -کلاس نظري و سایت رایانه

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن و  وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي صدابرداري، حضور در جشنواره، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... هاي مربوط به رشته و کارگاه

روش سنجش و ارزشیابی درس

آزمون کتبی، ارائه پروژه عملی. 
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کارگردانی فنی درس  -3-8
 تخصصی نوع درس: 

 تهیه کنندگی انیمیشن  :نیازپیش

 - :یازهم ن

ر فرآیند تولید انیمیشنآشنایی با نقش کارگردان فنی و جایگاه او د: هدف کلی درس

سرفصل آموزشی    –الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20نقش و جایگاه کارگردان فنی در گروه تولید انیمیشن   1

80انیمیشن  هايفیلمتحلیل فنی و تکنیکی  2

20اصول برگزاري جلسات بازبینی فنی در فرآیند تولید 3

20اطی میان هنرمندان و برنامه نویسان  حلقه ارتب 4

40هاي معاصر در عرصه تولید انیمیشن فناوري 5

20 دهی تجهیزات و ملزومات کارگاهی استودیوهاي انیمیشن ارزیابی و سازمان6

20مشاوره در طراحی تولید  7

40 ر آن بصري، گرافیک و نظای هايجلوهکاربردي تولید انیمیشن،   افزارهاينرم 8

40رندر فارم ها و آموزش ایجاد یک رندر فارم کوچک  9

20 ي در حوزه سینما و انیمیشن افزارنرمو  يافزارسخت و امکانات   هایستمسجدیدترین 10

320جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت    –ب

عملی نظري

0 2 تعداد واحد 

0 32 تعداد ساعت 

ن.شناخت و توانایی تحلیلی بادانش کارگردانی فنی در فرآیند تولید انیمیش
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 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن   –ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 تولید انیمیشن
   -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي 
 1392 صداوسیما دانشکده  محمدي ناصر گل

  سعیدي مریم کارگردانی انیمیشن 

 
 1393 ساکو

BOOK EXCERPT: “Directing 

Animation” 
David Levy 

 

 
Amidi 2011 

 

 نداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( استا –د

 هاي مدرس ویژگی

 انیمیشن کارشناسی ارشد حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 کلاس نظري مجهز به رایانه و دیتاشو. 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي هاي فیلم و انیمیشن و کارگاهانیمیشن، حضور در جشنواره وتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... مربوط به رشته و 

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 میان ترم و پایان ترمآزمون 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://shahreketabonline.com/products/author/%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%D8%B1%D8%B6%D8%A7%20%D8%A2%D8%B2%D8%A7%D8%AF%D9%87%20%D9%81%D8%B1%20%D9%88%20%D8%AF%DB%8C%DA%AF%D8%B1%D8%A7%D9%86/
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1تحلیل و اجراي حرکت  درس  -3-9
 تخصصی نوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

سازي متحرک از دانش نظري و مهارت عملی در  منديبهرههدف کلی درس:  

 سرفصل آموزشی  -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20تاریخچه مطالعه حرکت  1

20دینامیک و قوانین حرکت 2

26اصول انیمیشن   3

24در انیمیشن   بنديزمان 4

26هاکنش سازيمتحرک  راتب مسلسله 5

212حیوانات چهارپا    سازيمتحرک  6

212پرندگان   سازيمتحرک  7

212و آبزیان  هاماهی سازيمتحرک  8

9
منابع تصویري    وتحلیلتجزیهو    آوري جمع  صورت به  یادشدهموارد    سازيمتحرک آموزش  

 سازي متحرک ویدئویی  هايپروژهو ارائه الگوي حرکتی و 
012

1664جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

سال انتشارناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

-هاي نجاتدانستنی

 بخش انیمیشن
بنیاد سینمایی فارابی  فرناز خوشبخت یچارد ویلیامز ر

1397

 در انیمیشن  بنديزمان
 -هارولد ویتاکر 

جان هالاس  

   -سید جواد شبانی

 مصطفی خادمی 
مارلیک

1396

1384کتاب آبان افشین  فریبرز فریدپرستون بلر  )انیمیشن(   سازيمتحرک 

Action Analysis for 

Animators
Chris Webster

Focal Press- 

Elsevier

2012

استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

عملی نظري

2 1 تعداد واحد 
64 16 تعداد ساعت 

سازي بر اساس آن. تمرین متحرک   وتحلیل حرکت وهاي تجزیهشناخت اصول حرکت و شیوه
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هاي مدرس ویژگی

انیمیشن کارشناسی ارشد حداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

. يدستگاه قلم نور  15 يدارا -اسکنر  تاشو،ید انه،یرا ي دارا -نور زی م 15 يدارا -مترمربع 50به مساحت  یکلاس کارگاه

 روش تدریس و ارائه درس

هاي هاي فیلم و انیمیشن و کارگاهوتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنواره، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... مربوط به رشته و 

روش سنجش و ارزشیابی درس

پروژه عملی. آزمون کتبی، 
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 2تحلیل و اجراي حرکت درس  -3-10

 تخصصی نوع درس: 

 1  تحلیل و اجراي حرکت : نیازپیش

 -نیاز:  هم

 سازي متحرک از دانش نظري و مهارت عملی در  منديبهره: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 8 2 و مفاصل(  هاماهیچهآناتومی انسان )ساختار اسکلت،  1

 8 2 مطالعه عملی مکانیسم حرکتی بدن انسان  2

 8 2 منبع  هايفیلمبازشناسی و اجراي قواعد کلاسیک انیمیشن در  3

 8 4 سازي متحرک  صورتبهبازیگري و مطالعه حرکات بدن انسان  4

 8 2 سازي متحرک ات چهره انسان )میمیک و لیپ سینک( و تمرین بازیگري حالات و حرک  5

 12 2 سازي متحرک بخشی به غیر انسان( و تمرین  بازیگري آنتروپومورفیک )شخصیت  6

 12 2 منبع و تمرینات بازیگري هايفیلمکلیدي اقتباسی از  هايفریمطراحی  7

 64 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)پیشنهادي بع درسی امن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1397 بنیاد سینمایی فارابی  فرناز خوشبخت ریچارد ویلیامز  بخش انیمیشن هاي نجاتدانستنی

 در انیمیشن  نديبزمان
   -هارولد ویتاکر 

 جان هالاس 

   -سید جواد شبانی

 مصطفی خادمی 
 1396 مارلیک

 1384 کتاب آبان  افشین  فریبرز فرید پرستون بلر  )انیمیشن(   سازيمتحرک 

Action Analysis for 

Animators 
Chris Webster  Focal Press- Elsevier 2012 

 

 

 

 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد 
 64 16 تعداد ساعت 

 سازي بر اساس آن.وتحلیل حرکت و تمرین متحرک هاي تجزیهل حرکت و شیوهشناخت اصو 
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 آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  استانداردهاي آموزشی )شرایط –د

 هاي مدرس ویژگی

 انیمیشن کارشناسی ارشد حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 . يدستگاه قلم نور  15 يدارا -اسکنر  تاشو،ید انه،یرا ي دارا -نور زی م 15 يدارا -مترمربع 50به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي هاي فیلم و انیمیشن و کارگاهوتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهو تکرار، تجزیه، تمرین توضیحی

 ... مربوط به رشته و 

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی. آزمون کتبی، 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 
 
 

 

 

 
 
 
 
 

 عملی نظري 
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 درس تهیه کنندگی انیمیشن -3-11
 تخصصی  نوع درس:

ن  :   :نیازپیش ش ی م ی ن ا د  ی ل و ت د  ن ی آ ر  - ف

 -نیاز:  هم

ن :  هدف کلی درس ش ی م ی ن ا ر  ث ا ک  ی ی  گ د ن ن ک ه  ی ه ت د  ئ ا و ق و  ل  و ص ا ب  س پ ک ک ک ک آشنایی با اصول و قواعد مدیریت و رهبري پروژه در به    ک

 ي نیروهاي متخصصکارگیر

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

40در تیم تولید عناوین تهیه کننده 1

40در ساخت انیمیشن  مسئولیت هاي تهیه کننده 2

40در تیم تولید دستیار تهیه کنندهوظایف  3

40ذهن یک تهیه کننده پرورش خلاقیت  4

60در تیم تهیه کننده رهبري 5

60تیم تولید کنندهانتخاب و نظارت بر  6

40بودجه تولید  7

320جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب
یادگیري اصول و قواعد مدیریت و رهبري پروژه در به کارگیري نیروهاي متخصص

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

سال انتشارناشرمترجممؤلف عنوان منبع

ن  ش ی م ی ن ا ی  گ د ن ن ک ه  ی ه ه  ت ی ه ت

ی  ی ی ق تهیه کنندگی انیمیشن  ی

ر  د ن ی و ن  ی ر ت ا کانرین   ک

 ویندر

ت  ل و د ا  ر ه ي ز د ا ب دولت   زهرا ، آ

 آبادي، فاطمه نصیري فرد 
1388سوره مهر 

ه  ی ه یت ن ا د ر گ ر ا ک و  ی  گ د ن ن ک

و  ئ د ی و و  ه  ا ت و ک م  ل ی تهیه   ف

کنندگی و کارگردانی فیلم 

کوتاه و ویدئو

ی ک د ی و ی د

گ  ن ی و ر ی و ، ا ی ل ب د ر ت ی پ

ی  ي ر دیویدکی   د

ایروینگ، پیتر دبلیو ري

ی  س ا ی ق م  ی س ن ، ن ی ش ت آ م  س ب ن ت ا   ج

نسیم قیاسی، لیدا کاووسی، تبسم 

 جانآتشین 

ی  ا م ن ی س د  ا ی ن ی ب ب ا ر ا ف ی 

بنیاد سینمایی فارابی 
1390

ه  ی ه نت و ی ز ی و ل ت ي  ا ر ب ی  گ د ن ن ک

ی  م ت س ی س ه  ا گ ن ا  تهیه    ب

کنندگی براي تلویزیون با  

 نگاه سیستمی 

ر  ا د س ا پ ا  ض ر د م ح  م

 محمدرضا پاسدار

ا م ی س و  ا  د ص ه  ا گ ش ن ا د

 دانشگاه صداوسیما 
1387

واحد -2تعداد
-32تعداد ساعت

عملی نظري

 0 2 تعداد واحد 
 0 32 تعداد ساعت 

https://taaghche.com/author/%DA%A9%D8%A7%D8%AA%D8%B1%DB%8C%D9%86-%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D8%B1
https://taaghche.com/author/%D8%B2%D9%87%D8%B1%D8%A7-%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%AA%E2%80%8C%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%DB%8C
https://taaghche.com/author/%D9%81%D8%A7%D8%B7%D9%85%D9%87-%D9%86%D8%B5%DB%8C%D8%B1%DB%8C%E2%80%8C%D9%81%D8%B1%D8%AF
https://www.gisoom.com/book/1765201/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AA%D9%87%DB%8C%D9%87-%DA%A9%D9%86%D9%86%D8%AF%DA%AF%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%DA%AF%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D9%86%DB%8C-%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85-%DA%A9%D9%88%D8%AA%D8%A7%D9%87-%D9%88-%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88/
https://www.gisoom.com/book/1765201/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AA%D9%87%DB%8C%D9%87-%DA%A9%D9%86%D9%86%D8%AF%DA%AF%DB%8C-%D9%88-%DA%A9%D8%A7%D8%B1%DA%AF%D8%B1%D8%AF%D8%A7%D9%86%DB%8C-%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85-%DA%A9%D9%88%D8%AA%D8%A7%D9%87-%D9%88-%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88/
https://www.gisoom.com/search/book/author-389002/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%D8%AF%DA%A9%DB%8C-%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D9%88%DB%8C%D9%86%DA%AF/
https://www.gisoom.com/search/book/author-389002/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%AF%DB%8C%D9%88%DB%8C%D8%AF%DA%A9%DB%8C-%D8%A7%DB%8C%D8%B1%D9%88%DB%8C%D9%86%DA%AF/
https://www.gisoom.com/search/book/author-389001/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%BE%DB%8C%D8%AA%D8%B1%D8%AF%D8%A8%D9%84%DB%8C%D9%88-%D8%B1%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-389001/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%BE%DB%8C%D8%AA%D8%B1%D8%AF%D8%A8%D9%84%DB%8C%D9%88-%D8%B1%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-389003/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%86%D8%B3%DB%8C%D9%85-%D9%82%DB%8C%D8%A7%D8%B3%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-267929/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%AA%D8%A8%D8%B3%D9%85-%D8%A2%D8%AA%D8%B4%DB%8C%D9%86-%D8%AC%D8%A7%D9%86/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-1766/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%A8%D9%86%DB%8C%D8%A7%D8%AF-%D8%B3%DB%8C%D9%86%D9%85%D8%A7%DB%8C%DB%8C-%D9%81%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%A8%DB%8C/
https://www.gisoom.com/book/1819118/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AA%D9%87%DB%8C%D9%87-%DA%A9%D9%86%D9%86%D8%AF%DA%AF%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%DB%8C-%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86-%D8%A8%D8%A7-%D9%86%DA%AF%D8%A7%D9%87-%D8%B3%DB%8C%D8%B3%D8%AA%D9%85%DB%8C/
https://www.gisoom.com/book/1819118/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AA%D9%87%DB%8C%D9%87-%DA%A9%D9%86%D9%86%D8%AF%DA%AF%DB%8C-%D8%A8%D8%B1%D8%A7%DB%8C-%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86-%D8%A8%D8%A7-%D9%86%DA%AF%D8%A7%D9%87-%D8%B3%DB%8C%D8%B3%D8%AA%D9%85%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-84707/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%D8%B1%D8%B6%D8%A7-%D9%BE%D8%A7%D8%B3%D8%AF%D8%A7%D8%B1/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-53997/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4%DA%AF%D8%A7%D9%87-%D8%B5%D8%AF%D8%A7-%D9%88-%D8%B3%DB%8C%D9%85%D8%A7/
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اردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( استاند –د

هاي مدرس ویژگی

انیمیشن کارشناسی ارشد حداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

دیتاشو و متر مربع، داراي رایانه 20کلاس به مساحت 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي هاي فیلم و انیمیشن و کارگاهز استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنوارهوتحلیل، پروژه، بازدید ا، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... مربوط به رشته و 

روش سنجش و ارزشیابی درس

میان ترم و پایان ترمآزمون 
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پردازيصحنهدرس   -3-12
صی تخصنوع درس: 

روایت بصريپیشرفته و  مصور نامهفیلم: نیازپیش

-نیاز:  هم

انیمیشن تولیدپیشدیجیتال در  پردازيصحنهو تجربه عملی در زمینه طراحی و ساخت آشنایی : هدف کلی درس

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

80در انیمیشن ازيپردصحنهمروري بر اصول و قواعد  1

44استوري بورد و طراحی اولیه لی اوت مبتنی بر آن وتحلیلتجزیه 2

06دوبعدي  افزارنرمطراحی لی اوت در  3

06بعديسه افزارنرمطراحی لی اوت در  4

44بر اساس انیماتیک  بنديزمانشناخت اصول و قواعد  5

06بعديدو افزارنرماجراي لی اوت متحرک در  6

06بعديسه افزارنرماجراي لی اوت متحرک در  7

1632جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

( رد منبع فارسی و خارجیحداقل سه مو)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

مترجم مؤلف  عنوان منبع
سال ناشر

انتشار 

1397هرمان سید محمد طاهري اد گرتنر  بندي در پویانماییلی اوت و ترکیب 

طراحی فضا و صحنه در پویانمایی
مرتضی  -نوروز عباسی

-حسن توکلی  -کریمی

 رسول گورکانی 

1397 وپرورش وزارت آموزش

The Art of Layout and 

Storyboarding
Mark T.Byrne

Ireland. Leixip,Co 

Kildare
1999

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

اي. افزار رایانهبعدي در محیط نرم تولید لی اوت دیجیتال دوبعدي و سهپردازي )لی اوت( وطراحی وعملی در صحنه شناخت و مهارت
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 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 انیمیشن کارشناسی ارشد حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 . يدستگاه قلم نور  15 يدارا -اسکنر  تاشو،ید انه،یرا ي دارا -ورن زی م 15 يدارا -مترمربع 50به مساحت  یکلاس کارگاه

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي هاي فیلم و انیمیشن و کارگاهوتحلیل، پروژه، بازدید از استودیوهاي انیمیشن، حضور در جشنواره، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... مربوط به رشته و 

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 کتبی، پروژه عملی.  آزمون
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ها و بازارهاي نوین انیمیشنرسانه درس  -3-13
تخصصی نوع درس: 

- :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 ها پلتفرم ها و در انواع فرمت  شنیمیو مصرف ان عیتوز د،یو اقتصاد تول شنیمیبا ان ییآشنا: هدف کلی درس

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

40 ر یمعاصر در دو دهه اخ تالیجید يریتصو -یصوت يهاتحول رسانه ریس1

20تالیجیدر عصر د  دئو یو کی و موز دئو یو 2

20تالیجید يدر فضا دیجد هايپلتفرمها و و فرمت  غاتیتبل 3

20تالیجید يدر فضا دیجد هايپلتفرمها و رمت ف 4

40تالیجید يدر فضا دیجد  هايپلتفرمها و و فرمت  یسرگرم 5

40ی تعامل شنیمیو ان  يوتریکامپ هايبازي 6

20تالیجید  وکارهايکسب و   نینو  يبازارها 7

40شن یمیان دیو جد یمیقد ي و بازارها شنیم یان يهاجشنواره 8

40 شان یو سفارش از ا ت یو سازوکار حما  یو خارج  یرانیا يگذارهیسرما يانهاده9

40 گذارهینهاد سرما يآن برا مؤثرو پروپوزال و ارائه  ارائه طرح يهاروش10

320جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  هاديپیشن بع درسیامن  -ج 

سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع
How to Pitch and Sell an Animated 

Series: Part 1 (Setting Up)

Tunde 

Vollenbroek
2018

https://www.cartoonbrew.com/how-

to/how-to-pitch-and-sell-an-animated-

series-part-1-setting-up-163522.html 

(accessed on 09/04/2020
2020

عملی نظري

0 2 تعداد واحد 
0 32 تعداد ساعت 

ها و بازارهاي کار مرتبط با انیمیشن. رسانه شناخت 
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 شنی میدر اقتصاد ان ییجستارها 
فاطمه حسینی  

 شکیب
 

کانون پرورش   

کودکان   يفکر

 نوجوانان  و

1398 

 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

است که در هر مبحث  از سخنران   نیا  شنهادیکامل داشته باشد اما پ  ییموردنظر آشنا  يهادرس البته لازم است که با سرفصل  نیاستاد ا

م آن مبحث متخصص    یهمانیمدعو و  در  ن  ا یکه  است  دانشجو   استفاده شود  زیکارشناس  نزد  انی تا  از   اولدست   ايباتجربهو    کیاز 

 د یها، سازوکار تولآپاستارت  ،یرانیا(  یخصوص  بعضاً)و    یتدول  يبه نهادها  یالی سر  ایکوتاه    لمیف  کی  ارشچون سازوکار سف  يموارد

ته  ییو یدیو   هايبازي با  ملاقات  بازار  دیتول  رانیمد  کنندگان،هیو  ف  الیسر  ، يکوتاه، وب سر  شنی میان  یابیو   شن یمیان  یینمایس   لمیو 

 آورند. به دست  تریواقع یشناخت 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو.  -داردستهدستگاه صندلی  20داراي  -مترمربع 50به مساحت کلاس نظري 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 مباحثه، مطالعه موردي.وتحلیل، ، تجزیهتوضیحی

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ، تحقیق.میان ترم و پایان ترمآزمون 
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 انیمیشن  هايفیلم شناسی و تحلیل زیباییدرس  -3-14 
 ی تخصصنوع درس: 

   - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

آثار  هاي مهم در درک فرم و زیباییآشنایی با رویکرد:  هدف کلی درس انیمیشن و تحلیل فرمالیستی و تا حدودي مضمونی  شناسی 

 متنوع انیمیشن  

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 4 فیلم داراي ساختاري مشابه هر فیلم دیگر   عنوانبهانیمیشن  1

2 
ان  یاصل  يهاتفاوت تشابهات  ف  شنیمی و  تحل  لمی و  در  ز  لیزنده  و  و    یشناسییبایفرم 

 درک معنا و مفهوم نیهمچن
4 0 

 0 6 و »سبک«  ت«یآن به مباحث »روا ماتیمفهوم فرم و تقس 3

4 
مناسب    يهاانتخاب روش  يبرا (شنیمیان  خیبه تار  ی)با نگاه  هاکردی ها و روانواع فرمت 

 هاآن لیتحل
6 0 

5 
تحل کر  دیو ید  وه ی به ش  شن ی میان  یستیفرمال  لیروش  و  کتاب    نیست ی بوردول  در  تامپسون 

 نما« ی»هنر س
6 0 

6 
ظهور    يو اقتصاد  کیتکنولوژ  ،یاجتماع  ،ییایجغراف،یخی تار  نهی مرتبط با بستر و زم  میمفاه

 آن  ل یدر تحل شنیمیاشکال مختلف ان
6 0 

 0 32 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( فارسی و خارجیحداقل سه مورد منبع )  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1377 مرکز  فتاح محمدي کریستین تامسون  نما یهنر س

 عملی نظري 

 0 2 تعداد واحد 
 0 32 داد ساعت تع

 با فرمت استاندارد یلیمقاله تحل کی و نگارش  شنیمیانواع ان یشناخت ییبا یو ز  یستیفرمال لیتحل ییتوانا
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و پژوهش(   ينگارخی تاریخ سینما )تار
-دیوید بوردول

کریستین تامسون 
1383مرکز روبرت صافاریان 

1393رهروان پویشمسعود مدنیدادلی اندرو اساسی فیلم  هايتئوري

1381هزاره سوم فتاح محمديوارد یسوزان هیینمایدر مطالعات س يدیکل میاهمف

1369سروش بهمن طاهري پیتر وولندر سینما ها و معنا نشانه

1365مجله فیلم بهمن طاهري آلن کیسبی یر  درک فیلم 

استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

کارشناسی ارشد انیمیشن یا سینما   حداقل

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

داراي رایانه و دیتاشو.  -داردستهدستگاه صندلی  20داراي  -مترمربع 50کلاس نظري به مساحت 

 روش تدریس و ارائه درس

 عنوانبه( يترجمه فتاح محمد -تامپسون نیت سیبوردول و کر دی وی)نوشته د نمایاستاد درس با تمرکز بر کتاب هنر س شودیم هیتوص

  لمیکه همه انواع ف  شانیا یستیفرمال لیبه نگارش درآمده، و آموزش روش تحل سانسیدوران ل انیکه مخصوص دانشجو  یکتاب اصل

 ها شباهت جه دادن به  در کلاس و  تو  شنیمیآثار برجسته ان شیو نما یشنیمیبر فرم ان شتری و تمرکز ب ، گیرددر برمیرا  شنیمیان جملهمن

و   شنی میان لیو تحل  قیرا به مشاهده دق شانی( ا گریو انواع د الیو سر یینمایبلند و س -)کوتاه یشنیمی متنوع ان  هايفرمت  يهاو تفاوت

 شوند.  یلیمقاله تحل کیآماده نگارش  ترمپایان يتا برا هواداشت ترمطولکوتاه در   يهالینگارش تحل

 ی درسروش سنجش و ارزشیاب

تحل در    ي هالینگارش  نما   هاي فیلمدرباره    ترمطولکوتاه  )  شیبه  نگارش    ٪50درآمده  و  تحل  کینمره(  نقد   یلی مقاله  روش  به 

نمره(  ٪50 -کلمه 2000تا  1500بوردول و تامپسون )حدود   یستیفرمال
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 کارگردانی هنري درس -3-15 
 ی تخصصنوع درس: 

 فرآیند تولید انیمیشن   :نیازپیش

  - نیاز: هم

 کارگردان هنري    عنوانبههاي لازم براي کار در استودیوي انیمیشن دانش و مهارت آشنایی با وظایف اصلی،: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 6 ها آنبعدي و کارکرد بصري در انیمیشن دوبعدي و سه هايسبک 1

2 
دهنده سبک  هاي بصري و اجزاي تشکیلآموزش طراحی و اجراي مراحل مختلف سبک

 بعديدر انیمیشن دوبعدي و سه
8 0 

 0 4 اي جایگاه خلاقه  و اجرایی کارگردان هنري در ارائه یک خروجی یکدست و حرفه 3

4 
تولید  جایگاه خلاق در خط  هنري  کارگردان  اجرایی  و  سریال،کوتاه،  هايفرمت ه  و    بلند 

 هاآنهاي مجموعه و وب سري و درک تفاوت
4 0 

5 

مهارت مدیریآموزش  اجرایی  تولید؛  هاي هنري و  تیم  بیان  و نحوه گفت   ازجملهت  و  گو 

براي  نظرات،  مؤثر تیم  مختلف  اعضاي  به  کتبی  و  شفاهی  بازخورد  ارائه  اجرا،    نحوه 

 اصلاح و ارائه هر بخش از کار و شیوه تعیین استانداردهاي ارائه نهایی

10 0 

 0 32 جمع 

 

 انتظار تخصصی مورد هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی) پیشنهاديبع درسی ا من -ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 شن یمیان  یکنندگ هیته
   -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي 
 1381 سوره مهر  فاطمه نصیري فرد

 1384 صداوسیما دانشکده  اردشیر کشاورزي  مورین فرنیس     انیمیشن شناسیزیبایی

 1393 سوره مهر  مهیار جعفرزاده  ریچارد تیلور  شن یمیان يهاکیتکن المعارفرةیدا

 عملی نظري 

 0 2 تعداد واحد 
 0 32 تعداد ساعت 

هاي هاي متنوع انیمیشن و آموختن مهارتهاي متفاوت در فرمت شناخت نظري و عملی جایگاه کارگردان هنري در انواع خط تولید

 آموزشی  شده در سرفصلتعیین
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 1390 آبان  فرناز خوشبخت جامع انیمیشن 

 1393 ساکو  مریم سعیدي کارگردانی انیمیشن 

Dream Worlds: Production 

Design for Animation 
Hans Bacher  Focal Press 2013 

Directing for Animation: 

Everything You Didn't Learn 

in Art School 

Tony Bancroft  Focal Press 2014 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل   

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو.  -داردستهدستگاه صندلی  20راي دا -مترمربع 50کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي لازم براي کارگردانی  ها و مهارتاز مباحث شناختی و اطلاعات درباره وظایف و توانایی ايآمیختهتدریس در این کلاس باید 

ي تحت نظر او . انجام عملی یک پروژه نمونه باشد که مدرس باید  هاهاي او در ارتباط با تیم یا تیمهنري و  رابطه کاري و مسئولیت 

 با تمرکز بر فهم عملی و تجربی کار نظارت و همراهی کند.    هابخشاین  هردويدانشجو را در 

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

)حدود   تشریحی  کتبی  نهایی(،  ٪25امتحان  هنرينمره  کارگردانی  نمونه  یک  شفاهی  ارائه  و  )حدود   مطالعه  موفق  نمونه  یک  در 

 نمره نهایی( به انضمام انجام یک پروژه عملی شخصی25٪

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



46 
 

 

 

 

 

 ن ینو يهافناوريو   شنیمیاندرس  -3-16

 ی تخصصنوع درس: 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

 تال یجید شنیمیان دیدر تول يکاربرد يهاکیتکن نی ترتازه يریفراگ  هدف کلی درس:

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 4 در علوم روز  شنی میان يکاربردها نیدتریجد 1

 0 4 شن یمیان یسنت ي هاکیبر تکن تالیجید يایدن تأثیر 2

 0 2 موشن کپچر  يتکنولوژ 3

 0 2 موشن کنترل يتکنولوژ 4

 Augmented Reality (AR) 2 0افزوده  ت ی واقع يکنولوژت 5

 2 0 ( Animatronics) کیماترونیان 6

 2 0 ( Computer simulation) ياانهیرا  يسازهیشب 7

 2 0 (Performanceپرفورمنس ) شنیمیان 8

 0 2 ک یهولوگراف شنیمیان 9

 0 6 آثار روز دیاز تول  صحنهپشت  هايفیلم یفن لیتحل 10

 0 4 ی دانیم ژهیو هايوهجل 11

 0 32 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1390 ارکان دانش  علی حاج شیرمحمدي  و کنترل پروژه  ت یریمد

 تولید انیمیشن
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي 
 1391 صداوسیما دانشکده  ناصر گل محمدي 

 عملی نظري 

 0 2 تعداد واحد 
 0 32 تعداد ساعت 

 در علوم روز شنی میو کاربرد ان تالیجید شنیمیان دیدر تول يکاربرد يها کیتکن نیترتازه یادگیري
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 س یفرنس نیمور شنیمیان  یباشناسی: زدرحرکتهنر 
 -یشهرزاد اکرم

 دانیسارا سع
 1383 ی فاراب  یینمای س ادیبن

 

 )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  استانداردهاي آموزشی –د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن   حداقل

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو -مترمربع 50کلاس نظري به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

 نمایش فیلم، تحقیقتوضیحی، 

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ان ترم و پایان ترممیآزمون 
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 پروژه نهاییدرس  -3-17 
 ی صصتخنوع درس: 

 واحد 45گذراندن : نیازپیش

 -نیاز:  هم

 ي به شکل انفرادانیمیشن  لمیف کی دیتول: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی  -الف

 ریز محتوا  ردیف
 یري )ساعت( زمان یادگ

 عملی نظري

 انتخاب استاد راهنما و استاد مشاور 1

- - 

 بورد  ياستور لیبه تامب ن ینامه و دسترسنگارش فیلم 2

با   تالیجیکوتاه د شنی میان کی دیتول يبرا قیبندي دقبا زمان دیبرنامه مکتوب تول نیتدو 3

 ...( ای یقیتلف ،دوبعدي ،بعديدلخواه )سه تالیجید کیتکن کی

محتوا 4 پ  يبرا  یکل  يانتخاب  به  که  مکتوب  و    ییمعنا  حیتشر  يبرا  لمی ف  وست یرساله 

 . شودیم هیته د،یگزارش تول

 سه جزء فوق   ياز استاد برا هیدییکسب تأ 5

نگارش    شبردیروزه و پ  15ها مکتوب  بر اساس برنامه مذکور به همراه گزارش  لمیف  دیتول 6

 رساله

برگزار   پروژه  لیتحو  7 و  راهنما  استاد  تمر   يبه  دانشجو   ینیجلسه  حضور  با   ان ی دفاع 

 راهنما و مشاور  دیدوره و اساتهم 

 جلسه دفاع  يبرگزار 8

 - - جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( سه مورد منبع فارسی و خارجی حداقل )پیشنهادي بع درسی امن  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 کوتاه  شنیم یان يبرا هاییایده
  يگر -وانی کارن سال

 شومر 
 1390 آبان تورج سلحشور 

 

 عملی نظري 

 2 0 تعداد واحد 
 0 0 تعداد ساعت 

 پروژه هدفمند کیعنوان به تالیجیکوتاه د  شنی میان کی دیتول ییتوانا
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استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل 

 درس موردنیازو تجهیزات و وسایل  مساحت

داراي رایانه و دیتاشو.   -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 50کلاس کارگاهی به مساحت 

 روش تدریس و ارائه درس

منابع لازم یو معرف دیتول انی با دانشجو تا پا یهمراه

روش سنجش و ارزشیابی درس

جلسه دفاع  يبرگزار
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درس کارگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي -3-18
ی تخصصنوع درس: 

2تحلیل و اجراي حرکت  : نیازپیش

 -نیاز:  هم

پیشرفته انیمیشن دوبعدي دیجیتال هايتکنیکدر زمینه  آموزيمهارتآشنایی و : هدف کلی درس

سرفصل آموزشی   -الف

محتوا ریز ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

10ي اانهیرا يدوبعد سازيمتحرک  1

10(MOHO يافزارها)نرم دیجیتال يدوبعد ر انیمیشنافزانرم  2

12ی طراح هايکاربرد ابزار 3

24اجرا و ریگ کاراکتر  4

14گراند بر اساس کانسپتساخت فضا و بک 5

12تصویري  هايافکت کاربرد  6

12سازيمتحرک افزارهاي گرافیکی و هاي تعامل نرمروش 7

14اشکال ساده و پیچیده سازيمتحرک  8

26کاراکترهاي انسانی   سازيمتحرک  9

24حالات چهره و لیپ سینک   سازيمتحرک  10

12کامپوزیت 11

11حرکات دوربین  12

11( Renderخروجی )  13

1632جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 ي اانهیرا  سازيمتحرک 
،ینیحس یمصطف ،یارمغان سیادر

ی حسن توکل ان،ی سکرانم لی اسماع
1397 وپرورش وزارت آموزش

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

سازي با تکنیک دوبعدي دیجیتالي و متحرک بند یگرسازي، فضاسازي،  در مدلمهارت 
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Learning Anime studio Chad Troftgruben  PACKT 
2014 

 

Anime Studio: The Official 

Guide 
Kelly L.Murdock  

Cengage Learning 

PTR 
2008 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  -د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 ی، تمرین و تکرار، پروژه. توضیح

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی آزمون کتبی، 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



52 
 

 

 

 

 

   1بعدي انیمیشن سهارگاه ک درس -3-19
 یتخصص نوع درس: 

  - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 بعديسه افزارنرمو ساخت بافت در  سازيمدلبا مبحث   ییآشنا هدف کلی درس:

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 1 5 (Polygon Modeling)   پلیگان تکنیک با تکمیلی سازيمدل  1

 1 5 (Subdividions) اجرا در هاآن کاربرد و هاکنندهنرم  2

 2 6 (Topology and Retopology)  مدل بازسازي و توپولوژي اصول 3

 1 6 (Intro Sculpting) استفاده  موارد و سازي حجم 4

 1 6 (sculpting Brushes) سازي حجم افزارنرم در هاقلم با کار کردن 5

 2 6 (Sculpting Project Managment)سازي  حجم افزارنرم  در پروژه کنترل 6

 1 6 (I/O) سازي حجم افزارنرم  و انیمیشن افزارنرم بین فایل تبادل 7

 1 6 (UV Unwrapping) استفاده موارد و پوسته کردن باز 8

 2 6 (2D texturing) بعدي  2 افزارنرم  در  دلم روي بر سازي بافت  9

 2 6 (3D texturing) بعدي  3 افزارنرم  در  مدل روي بر سازي بافت  10

 6 2 سازي  حجم و سازي بافت  حوزه در تخصصی افزارهاينرم سایر 11

 64 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت   -ب 

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

  ي دریح یعل maya بعديسه شنیمیان دیکل

 

 1396 کلید 

  پرتو  دیام يبعدسه یو طراح یتالیجید شنیمیان
  یموسسه فرهنگ

 تهران  باگرانید يهنر

1381 

 

Understanding 3D Animation Using Maya John Edgar Park  Springer 2014 

 عملی رينظ 

 2 1 تعداد واحد 
 64 16 تعداد ساعت 

 .متخصص سازمدل یک عنوانبه ورود براي گذاريپایه و انیمیشن صنعت  براي سازيمدل  قواعد و اصول کامل درک شناخت و  
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استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

 Maya افزارنرممسلط به  -کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل 

 درس موردنیازت و وسایل مساحت و تجهیزا

داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 روش تدریس و ارائه درس

، تمرین و تکرار، پروژه. توضیحی

روش سنجش و ارزشیابی درس

پروژه عملی آزمون کتبی، 
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 2 بعديسه انیمیشن کارگاه درس -3-20 
 ی تخصصنوع درس: 

 1 بعدي سهکارگاه انیمیشن : نیازپیش

 -نیاز:  هم

 بعديسه افزارنرمدر محیط  بندياسکلت  ابتدایی ابزارهاي و انیمیت  پیشرفته ابزارهاي با آشنایی: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 ي )ساعت( زمان یادگیر

 عملی نظري

 2 4 (Polygon Modeling) افزارنرم  در انیمیاتور کار دهنده تسریع برهاينمیا 1

 2 6 (Advanced Animate toolset) افزارنرمدر  ت یم یان یکیتکن يابزارها 2

 1 6   (Graph or Curve Editors) افزارنرم  در شتاب مدیریت  و کنترل ابزارهاي کردن کار 3

 1 4  (Preview) انیماتورها براي نمایشپیش از استفاده موارد و ایجاد یقهطر 4

 1 6  (Rigging foundation)   بندياسکلت  اصول و مبانی 5

 1 8  (Skeleton toolset)  پایه اسکلت  ایجاد طریقه 6

 1 6  (Skin & Binding Techniques) اسکلت  به مدل  دادن نسبت  7

 1 6  (Controlers) کنترلگرها از استفاده و ایجاد 8

 1 4  (Morphs & Blend Shapes) افزارنرم  در مورف ایجاد 9

 1 6  (Autorigs)  اتوماتیک بندياسکلت  10

 0 2 هرکدام  تخصصی  کاربرد و  انیمیت  حوزه در هاافزارنرم سایر 11

12 
 و بندياسکلت  مبحث  در بخش سرعت  ها پلاگین و ها اسکریپ  ،ترپیچیده ابزارهاي

 انیمیت
2 8 

 64 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 1396 کلید   ي دریح یعل maya بعديسه شنیمیان دیکل

  پرتو  دیام يبعدسه یو طراح یتالیجید شنیمیان
  یموسسه فرهنگ

 تهران  باگرانید يهنر

1381 

 

 عملی نظري 

 2 1 تعداد واحد 
 64 16 اعت تعداد س

 حوزه  و  انیمیت  به افراد تکنیکی  -اجرایی  ورود براي گذاريپایه و انیمیشن صنعت  در بندياسکلت  قواعد و اصول درک شناخت و  

 .وابسته
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Understanding 3D Animation Using Maya John Edgar Park  Springer 2014 

 

 رایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( استانداردهاي آموزشی )ش -د

 هاي مدرس ویژگی

 Maya افزارنرممسلط به  -کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 ه. ، تمرین و تکرار، پروژتوضیحی

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی آزمون کتبی، 
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 انیمیشن آموزشیدرس    -3-21
 یتخصصنوع درس:  

 - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

ی   :هدف کلی درس ی ا ن ش ر آ ی گ ا ر ن    ف ش ی م ی ن  وزشی جرا و ساخت یک انیمیشن آمفراگیري ا ا

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 6 مفاهیم پایه انیمیشن آموزشی  1

ی  2 ش ز و م آ ن  ش ی م ی ن ا ی  گ د ن س ی و ا ن ی  گ د ن س ی و  6 3 نویسندگی انیمیشن آموزشی  ن

3 
ی  ش ز و م آ ن  ش ی م ی ن ا ي  ا ض ف و  ت  ی ص خ ش ی  ح ا ر ط ک  ب سبک طراحی شخصیت و فضاي   س

 انیمیشن آموزشی 
4 5 

ی  4 ش ز و م آ ن  ش ی م ی ن ا ر  د ي  ز ا د ر پ گ  ن  6 3 رنگ  پردازي در انیمیشن آموزشی ر

5 
ی  ش ز و م آ ن  ش ی م ی ن ا ت  خ ا س ر  د ک  ر ح ت م ک  ی ف ا ر گ ش  ق نقش گرافیک متحرک در ساخت   ن

 انیمیشن آموزشی 
0 6 

ی  6 ش ز و م آ ه  ژ و ر پ ت  خ ا  9 0 ساخت پروژه آموزشی  س

 32 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیا من -ج

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 اصول طراحی و تولید فیلمهاي آموزشی 

 
 1387 سمت  عباس رضوي 

هاي ویدئوئی، طراحی و تولید برنامه

 هاي آموزشی تلویزیونی و فیلم

داود  ،محمد احدیان

ور منص ،محمدي

 نوعدوستناصري

 آییژ ،پیوند نو  
1380 

 

 تولید انیمیشن

 

زهرا   ،کاترین ویندر

 آبادي دولت 
 1391 دانشگاه صدا و سیما  محمدي ناصر گل

 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 
 32 16 تعداد ساعت 

ب  و   ا ی  ق م ی ن  وانایی اجرا و ساخت یک انیمیشن آموزشی درک و تا

https://samta.samt.ac.ir/person/8983/%D8%B9%D8%A8%D8%A7%D8%B3-%D8%B1%D8%B6%D9%88%DB%8C
https://www.gisoom.com/book/1197860/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D9%88-%D8%AA%D9%88%D9%84%DB%8C%D8%AF-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%D8%A6%DB%8C-%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86%DB%8C-%D9%88-%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4%DB%8C/
https://www.gisoom.com/book/1197860/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%B7%D8%B1%D8%A7%D8%AD%DB%8C-%D9%88-%D8%AA%D9%88%D9%84%DB%8C%D8%AF-%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D9%87-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D9%88%DB%8C%D8%AF%D8%A6%D9%88%D8%A6%DB%8C-%D8%AA%D9%84%D9%88%DB%8C%D8%B2%DB%8C%D9%88%D9%86%DB%8C-%D9%88-%D9%81%DB%8C%D9%84%D9%85-%D9%87%D8%A7%DB%8C-%D8%A2%D9%85%D9%88%D8%B2%D8%B4%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-299235/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF-%D8%A7%D8%AD%D8%AF%DB%8C%D8%A7%D9%86/
https://www.gisoom.com/search/book/author-280461/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%AF%D8%A7%D9%88%D8%AF-%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-280461/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%AF%D8%A7%D9%88%D8%AF-%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-382413/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%85%D9%86%D8%B5%D9%88%D8%B1-%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1%DB%8C-%D9%86%D9%88%D8%B9%D8%AF%D9%88%D8%B3%D8%AA/
https://www.gisoom.com/search/book/author-382413/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%85%D9%86%D8%B5%D9%88%D8%B1-%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1%DB%8C-%D9%86%D9%88%D8%B9%D8%AF%D9%88%D8%B3%D8%AA/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-3510/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D9%BE%DB%8C%D9%88%D9%86%D8%AF-%D9%86%D9%88/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-3554/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%A2%DB%8C%DB%8C%DA%98/
https://www.gisoom.com/book/1842914/%DA%A9%D8%AA%D8%A7%D8%A8-%D8%AA%D9%88%D9%84%DB%8C%D8%AF-%D8%A7%D9%86%DB%8C%D9%85%DB%8C%D8%B4%D9%86/
https://www.gisoom.com/search/book/author-292358/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%DA%A9%D8%A7%D8%AA%D8%B1%DB%8C%D9%86-%D9%88%DB%8C%D9%86%D8%AF%D8%B1/
https://www.gisoom.com/search/book/author-292359/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%B2%D9%87%D8%B1%D8%A7-%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%AA-%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-292359/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D8%B2%D9%87%D8%B1%D8%A7-%D8%AF%D9%88%D9%84%D8%AA-%D8%A2%D8%A8%D8%A7%D8%AF%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/author-475818/%D9%BE%D8%AF%DB%8C%D8%AF%D8%A2%D9%88%D8%B1%D9%86%D8%AF%D9%87-%D9%86%D8%A7%D8%B5%D8%B1-%DA%AF%D9%84-%D9%85%D8%AD%D9%85%D8%AF%DB%8C/
https://www.gisoom.com/search/book/nasher-53997/%D8%A7%D9%86%D8%AA%D8%B4%D8%A7%D8%B1%D8%A7%D8%AA-%D8%AF%D8%A7%D9%86%D8%B4%DA%AF%D8%A7%D9%87-%D8%B5%D8%AF%D8%A7-%D9%88-%D8%B3%DB%8C%D9%85%D8%A7/
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استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  -د

هاي مدرس ویژگی

ارشد انیمیشن  کارشناسی حداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 دریس و ارائه درسروش ت

، تمرین و تکرار، پروژه. توضیحی

روش سنجش و ارزشیابی درس

  پروژه عملی،  آزمون کتبی
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 تعاملی هايرسانهدرس  -3-22 
 تخصصینوع درس:  

   - :نیازپیش

 -نیاز:  هم

 تعاملی هنرهاي در انیمیشن جایگاه با اییآشن هدف کلی درس:

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 2 تعاملی يهارسانه 1

 0 2 هارسانه گونهاین سازنده اصلی افزارهاينرم  2

 0 2 تعاملی يهارسانه  در استفاده براي دوبعدي انیمیشن اجراي نکات و اصول 3

 2 سازيبازي موتورهاي در استفاده جهت  بعدي 2 انیمیشن از فتنگر خروجی ریقهط 4

 بعدي

2 4 

 6 2 بعدي  2 سازيبازي موتور در شدهانجام هايانیمیشن تست  5

 4 2 تعامل يهارسانه در استفاده براي تکسچرینگ و سازيمدل  نکات و اصول 6

 6 0 تکنولوژي  در شدهساخته محیط یک تست  7

 4 2 تعاملی رسانه در استفاده براي بعديسه انیمیشن اجراي نکات و ولاص 8

 4 0 بعديسه سازيبازي موتور براي بعديسه انیمیشن گرفتن خروجی نحوه 9

 4 2 بعدي سه سازيبازي موتور در شدهساخته محیط تست  10

 32 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت   -ب 

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 اي،  درآمدي بر سواد رسانه

 هنرهاي تعاملی و مخاطب شناسی 
 1398 پشتیبان   فاطمه امیري 

 1397 نبض دانش  محمدرضا شیروانی  آدام اسنیکی Unityساخت بازي با 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 
 32 16 تعداد ساعت 

 سازي. بازي خصوصبه ملیتعا هايرسانه سازيانیمیشن بخش در حضور براي آمادگی کافی
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 1389 نظر  بیتا روشنی  مایکل راش  هاي نوین در هنر قرن بیستم رسانه

 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 اي یانهرا هايبازي، مسلط به ساخت افزارنرمکارشناسی ارشد انیمیشن یا مهندسی حداقا   

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 

 روش تدریس و ارائه درس

 اجراي جهت  بعديسه پایه انیمیشن افزارنرم عنوانبه موهو  و بعديسه پایه افزارنرم عنوانبه مایا افزارهاي نرم از شودیم پیشنهاد *

 .شود استفاده هاانیمیشن

 .شود استفاده fusion یا و construct سازيبازي موتور از دوبعدي هايانیمیشن تست  براي شودمی پیشنهاد *

 .شود استفاده unity سازيبازي موتور از صحنه و بعديسه هايانیمیشن تست  براي شودمی پیشنهاد *

 .شود استفاده تدریس براي مدرس 3 یا 2 از کلاس ضوعاتمو  تنوع به توجه با شودمی پیشنهاد *

 .باشد پایانی ژوژمان با  همراه کلاس شودمی پیشنهاد *

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی.  آزمون کتبی،
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ب انیمیشن تبلیغاتی  درس -3-23 ت ن  ش ی م ی ن یا ل
 نوع درس: تخصصی 

 -: نیازپیش

 -نیاز:  هم

ر : هدف کلی درس ی گ د ا ی ی ی د ا یادگیري اصول و قواعد ساخت انیمیشن هاي تبلیغاتی  ی

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

ا  1 ه و ی د ت س ا ر  د ی  ت ا غ ی ل ب ت ن  ش ی م ی ن ا ه  چ خ ی ر ا تبلیغاتی   ت هاي  موشن  و  انیمیشن  در  تاریخچه 

استدیوها 

20

ی 2 ت ا غ ی ل ب ت ي  ا ه ن  ش ی م ی ن ا د  ع ا و ق و  ا  ه ب  و چ ر ا 40  چارچوب ها و قواعد انیمیشن هاي تبلیغاتی چ

ی 3 ت ا غ ی ل ب ت ي  ا ه ن  ش ی م ی ن ا ه  م ا ن م ل ی 310فیلمنامه نویسی و نریشن در انیمیشن هاي تبلیغاتی  ف

ی  4 ت ا غ ی ل ب ت ي  ا ه ن  ش ی م ی ن ا ک  ی ف ا ر انیمیشن  گ در  موضوعات  براساس  گرافیک  هاي    طراحی 

تبلیغاتی

710

ا  5 س ی ت ا غ ی ل ب ت ن  ش ی م ی ن ا ت  خ ا 012اجراي یک پروژه انیمیشن تبلیغاتی  س

1632جمع 

هاي تخصصی مورد انتظارمهارت  -ب
ی  ت ا غ ی ل ب ت ي  ا ه ن  ش ی م ی ن ا ت  خ ا س ت  ر ا ه م ي  ر ی گ د ا ی و  ل  و ص ا ت  ف ا ی ر دریافت مهارت در ساخت انیمیشن هاي تبلیغاتی در سبک ها مختلف  د

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)پیشنهادي  منابع درسی   -ج 

سال انتشارناشرمترجممؤلف  عنوان منبع

موسسه فرهنگی هنري  امیر بیرمی اوغاز  -ادریس ارمغانی ساخت انیمیشن تبلیغاتی با افترافکت 

دیباگران تهران
1398

Animation and Advertising
malcolm Cook, 

Kirsten Moana Thompson 
Palgrave 

MacMillan
2020

Animation  Art in the 

commerical filmEli L. Levitan Forgotten Books2019

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-030-27939-4#author-1-0
https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-030-27939-4#author-1-1
https://www.amazon.com/Eli-L-Levitan/e/B001KDP6JQ/ref=dp_byline_cont_book_1
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 ( شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس )استانداردهاي آموزشی   –د 

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل

  

 درس  مساحت تجهیزات و وسایل موردنیاز

د   ا د ع ت ه  ب ت  ی ا 1س ا   5 ت  ر ی ا  رایانه، داراي رایانه و دیتاشو 15به تعداد سایت س

  

 روش تدریس و ارائه درس

 وتحلیل نمایش محتوا و تجزیه -توضیحی

  
 روش سنجش و ارزشیابی درس

 ارائه کار عملی  ،آزمون کتبی
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د د درس  -3-24 ی ت ا س ا ر  ا ث آ ي  ز ا س ه  ر ا ب دوباره سازي آثار اساتیدو
نوع درس: تخصصی 

ی : نیازپیش ل ی ص ح ت ل  ا س م ی ن ه  س ن  د ن ا ر ذ  گ

 -نیاز:  هم

ش : هدف کلی درس ن ش ی م ی ن ا د  ی ل و ت و  ی  ح ا ر ط ي  ا ر ب ی  ی ا ن ا و ت د  ا ج ی آثار فاخر انیمیشن در سطح ملی و بین المللی و دوباره سازي   آشنایی باا

هاي شخصیبکآن براساس س

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

ک 1 ب س ت  خ ا ن ش د ا ت س ا و  ه  و ر گ ت  ی ر ی د م ی  گ ن ه ا م ه ا  ب ه  ت ش ر ا  ب ط  ب ت ر م و  ر  ظ ن د  ر و م ن  ا ک م ب  ا خ ت ن ا

سبک هاي انیمیشن  

80

ر  2 ا ک ه  ب ع  و ر ش و  ي  ر ا د ا ل  ح ا ر م م  ا ج ن 80نقد و بررسی آثار اساتید ا

ش   3 ر ا ز گ ه  ی ه د ت ی ل و ت ش  ی پ ي  ز ا س ه  ر ا ب و د ه ط و ب ر م ه  چ ر ت ف د و  ي  ز و م آ ر ا دوباره سازي مرحله    ک

پیش تولیدآثار 

020

ه   4 ر ا ب و 020دوباره سازي مرحله تولید آثارد

08دوباره سازي مرحله پس از تولید آثار 5

1648جمع 

هاي تخصصی مورد انتظارمهارت  -ب
ر  ج ت ب  س ک و  ر  ا ک ی  ع ق ا و ط  ی ح م ا  ب و  ج ش ن ا د ی  ی ا ن ش ا آ ه ت  ک ر ش و  ر  ا ک ر  ا ز ا ب ر  د ي  ر ا ک ت  لا ک ش م و  ل  ئ ا س م ا  ب ی  ی ا ی و ر و  ه  مهارت در تولید آثار  ب

در سبک هاي مختلف و  کسب تجربه اساتید بزرگ انیمیشن 
 

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)منابع درسی پیشنهادي   -ج 

سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

استادان پویانمایی 
جان هالاس 

سلما   -پریسا کاشانیان

 فرناز خوشبخت -محسنی
1393 سوره مهر 

The world history of 

animation

Stephen cavalier 
Aurum2011

Animation the global history- 

book review Maureen Furniss
 Thames 

and hudson
2017

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
48 16 تعداد ساعت 
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 ( ري مطلوب درس شرایط آموزشی و یادگی)استانداردهاي آموزشی   –د 

 روش تدریس و ارائه درس

ر  ا ک ت  ا د ن ت س م و  ش  ر ا ز گ ه  ی ه ت و  ی  ع ق ا و ر  ا ک ط  ی ح م ر  د ي  ز و م آ ر ا ک ت  ع ا س ن  د ن ا ر ذ ا گ ا  م ن ه ا ر د  ا ت س ا د  ی د ز ا ب و  -نمایش محتوا  -   توضیحیي 

 تجزیه و تحلیل
 هاي مدرس ویژگی

ن  ش ی م ی ن ا د  ش ر ا ی  س ا ن ش ر ا ک  : ی ل ی ص ح ت ک  ر د ل    - م ق ا د کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقلح

 مساحت تجهیزات و وسایل موردنیاز درس 

عدد قلم نوري  15 -رایانه، داراي دیتاشو  15سایت به تعداد 

روش سنجش و ارزشیابی درس

 ارائه کار عملی ،آزمون کتبی
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س کارآموزي در -3-25
نوع درس: تخصصی 

ن  : نیازشپی د ن ا ر ذ گ ی ل ی ص ح ت ل  ا س م ی ن ه  س ن  د ن ا ر ذ واحد 45 گذراندن گ

-نیاز:  هم

ش : هدف کلی درس ن ش ی م ی ن ا د  ی ل و ت و  ی  ح ا ر ط ي  ا ر ب ی  ی ا ن ا و ت د  ا ج ی ایجاد توانایی براي طراحی و تولید انیمیشن ا

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملی نظري

1

و  ر  ظ ن د  ر و م ن  ا ک م ب  ا خ ت ن ت    ا خ ا ن ش د ا ت س ا و  ه  و ر گ ت  ی ر ی د م ی  گ ن ه ا م ه ا  ب ه  ت ش ر ا  ب ط  ب ت ر ک م ب س

استاد و  گروه  مدیریت  هماهنگی  با  رشته  با  مرتبط  و  نظر  مورد  مکان  شناخت    انتخاب 

سبک انتخاب مکان مورد نظر و مرتبط با رشته با هماهنگی مدیریت گروه و استاد 

--

2
ر  ا ک ه  ب ع  و ر ش و  ي  ر ا د ا ل  ح ا ر م م  ا ج ن ادا  ا مراحل  مراحل  انجام  انجام  کار  به  شروع  و  ري 

 اداري و شروع به کار 

3
د  ی ل و ت ش  ی پ ي  ز ا س ه  ر ا ب و د ه ط و ب ر م ه  چ ر ت ف د و  ي  ز و م آ ر ا ک ش  ر ا ز گ ه  ی ه کسب مهارت ایده یابی   ت

 و فیلمنامه نویسی در پروژه 

کسب مهارت طراحی شخصیت و فضا در پروژه 4

کسب مهارت تعامل با تیم و حل بحران و چالش ها  5

6
هاي    کسب  تکنیک  حوزه  در  تواند  می  مهارت  این   ( سازي شخصیت  متحرک  مهارت 

 (  مختلف کات اوت کامپیوتري، فریم به فریم یا استاپ موشن باشد

کسب مهارت صداگذاري و تدوین پروژه 7

تهیه گزارش کارآموزي و دفترچه مربوطه  8

240-جمع 

هاي تخصصی مورد انتظارمهارت  -ب
ا  د ی  ی ا ن ش ا آ ه ت  ک ر ش و  ر  ا ک ر  ا ز ا ب ر  د ي  ر ا ک ت  لا ک ش م و  ل  ئ ا س م ا  ب ی  ی ا ی و ر و  ه  ب ر ج ت ب  س ک و  ر  ا ک ی  ع ق ا و ط  ی ح م ا  ب و  ج ش محیط  شناخت  ن

 واقعی کار و کسب تجربه  و رویارویی با مسائل و مشکلات کاري در بازار کار و شرکت ها 

عملی نظري

2 0 تعداد واحد 
240 0 تعداد ساعت 
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( شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس )استانداردهاي آموزشی   –د 

 

 هاي مدرس ویژگی

ن  ش ی م ی ن ا د  ش ر ا ی  س ا ن ش ر ا ک  : ی ل ی ص ح ت ک  ر د ل    - م ق ا د ح ح ح ح ل ق ا د ل  ح ق ا د سال سابقه کار  3حداقل  -رشناسی ارشد انیمیشنحداقل کاح

مساحت تجهیزات و وسایل موردنیاز درس 

 محیط کاري 

درس گرافیک متحرک -3-26
 اختیاري نوع درس: 

 -: نیازپیش

 - نیاز: هم

گرافیک متحرکفراگیري طراحی و تولید پروژه : ف کلی درسهد

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20تاریخچه و مبانی نظري موشن گرافیک  1 

20انواع موشن گرافیک   2

22موشن گرافیک آموزشی   3

22موشن گرافیک تبلیغاتی   4

22آرم استیشن موشن لوگو و  5

22موشن کمیک   6

24طراحی و اجراي تیتراژ  7

04طراحی استوري برد در موشن گرافیک   7

28(Adobe After Effectsپیشنهادي:   افزارنرم تخصصی ) افزارنرمآموزش  8

08تولید یک پروژه موشن گرافیک بر اساس ایده و طرح  9

1632جمع

تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 شیابی درسروش سنجش و ارز

ط   ی ح م ز  ا ا  م ن ه ا ر د  ا ت س ا د  ی د ز ا ب و  ي  ر ا ک ت  ا د ن ت س م و  ش  ر ا ز گ ه  ی ه ت و  ی  ع ق ا و ر  ا ک ط  ی ح م ر  د ي  ز و م آ ر ا ک ت  ع ا س ن  د ن ا ر ذ گذراندن ساعت  گ

کارآموزي در محیط کار و تهیه گزارش و مستندات کاري و بازدید استاد راهنما از محیط 

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

هاي موشن گرافیک اع پروژهطراحی و تولید انو 
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( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

سال انتشارناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

1396آبان حسینی  اصغرعلی جان کراسنر  طراحی گرافیک متحرک

1397فاطمی حمید صادقیانطراحی گرافیک متحرک

1392آبان  رشید رهنما  -هاشیخ ناز مریم حرکت در ارتباط تصویري )موشن گرافیک( 

استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

ارتباط تصویري یا  گرافیک یا کارشناسی ارشد انیمیشنحداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

داراي رایانه مدرس و دیتاشو.  -دستگاه رایانه 15داراي  -ایانهسایت ر

 روش تدریس و ارائه درس

هاي فیلم و انیمیشن، حضور هاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهوتحلیل، پروژه، بازدید از شرکت ، تمرین و تکرار، تجزیهتوضیحی

 ... ري و هاي هنهاي مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاهدر کارگاه

روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی. آزمون کتبی، 
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رس تولید ویدئو آرتد -3-27
 اختیاري نوع درس: 

 - :نیازپیش

 - نیاز: هم

طراحی و آفرینش رسانه ویدئو آرت  فراگیري :هدف کلی درس

ل آموزشی سرفص   -الف

تخصصی مورد انتظار هايمهارت   -ب 

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

10اي معاصر  ویدئو آرت و جایگاه آن در هنرهاي بینا رسانه 1 

40هاي ویدئو آرت تاریخچه و خاستگاه 2

20ارتباط ویدئو آرت باهنرهاي تجسمی و ویدئویی   3

44تیست  پژوهش و مطالعه در آثار هنرمندان شاخص ویدئو آر 4

26نگارش طرح و توسعه روایی   5

26طراحی سبک و توسعه بصري   6

06( Adobe After Effectsافزار پیشنهادي: سازي )نرماجرا و متحرک  7

06صداگذاري و تدوین  8

14هاي ارائه و نمایششیوه 9

1632جمع 

اساس مفهوم بنیادین آن و ارائه به شکل خلاقانه و تأثیرگذار.  ریزي و آفرینش یک رسانه ویدئو آرت برتوانایی طرح
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( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

 ویدئو آرت
-زادهمحمدرضا شریف

فاران اتحاد 
1396 علمی 

یکردها در آخرین  مفاهیم و رو

 هنري قرن بیستم  هايجنبش
نظر  علیرضا سمیع آذر ادوارد لوسی اسمیت

1382

 مایکل راش  ي نوین در هنر قرن بیستم هارسانه
-زادهطالب خسرو  -بیتا روشنی

نینا ماژجو 
1389 نظر 

استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

کارشناسی ارشد یکی از مجموعه هنرهاي تصویري و طراحی. حداقل 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

داراي رایانه و دیتاشو.  -مترمربع 50کلاس نظري به مساحت 

 روش تدریس و ارائه درس

، مباحثه، مطالعه موردي، نظارت و ارزیابی. توضیحی

روش سنجش و ارزشیابی درس

 بی، پروژه عملی. آزمون کت
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 انیمیشن تلویزیونیدرس  -3-28
 اختیاري نوع درس: 

 -: نیازپیش

 - نیاز: هم

 هاي انیمیشن تلویزیونی اصول و قواعد و تکنیک  آشنایی با: هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 2    جمعیارتباطهاي تعریف و نظریه رسانه و رسانه 1

 0 2 هاي تلویزیونی  هاي اجرایی برنامهرچوباو چ هاسیاست  2

 0 2 مفهوم کنداکتور و شیوه تدوین آن 3

4 
موعه، ، تیتراژها، سریال و مجهابرنامه میانشکال کاربردي انیمیشن در تلویزیون )ا

 انیمیشن داستانی، تیزرهاي تبلیغاتی انیمیشنی و نظایر آن( 
2 8 

 0 2 هاي فنی و تکنیکی ساخت انیمیشن براي تلویزیون مفاهیم و چهارچوب 5

 8 2   صداوسیماسازوکارهاي ارائه طرح انیمیشن و تصویب آن در  6

 8 2 پژوهش در استودیوهاي انیمیشن تلویزیونی در ایران و جهان   7

8 
ارائه یک پژوهش مکتوب در قالب گزارش عملکردي و یا سیناپس کامل انیمیشن  

   صداوسیمابه   ارائهقابل
2 8 

 32 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 
 32 16 تعداد ساعت 

 هاي انیمیشن تلویزیونی هاي نگارش و مدیریت پروژهدستیابی به دانش عملی در زمینه شناخت قواعد و چهارچوب
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 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)پیشنهادي ی بع درسامن –ج 

 سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

  اعظم ده صوفیانی  کودک، انیمیشن و تلویزیون 
پژوهشگاه فرهنگ،  

 هنر و ارتباطات 
1392 

 انیمیشن   کنندگییهته
 -کاترین ویندر

 زهرا دولت آبادي  
 1393 سوره مهر  فاطمه نصیري فرد

Neon Genesis Evangelion: TV 

Animation Production Art 

Collection 

Caleb D. Cook  
Udon 

Entertainment 
2019 

 

 

 استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل 

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو.   -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 50 کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي  هاي فیلم و انیمیشن، حضور در کارگاههاي تولید انیمیشن، حضور در جشنواره، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت توضیحی

 ... هاي هنري و مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاه

 

 سنجش و ارزشیابی درسروش 

 پروژه عملی آزمون کتبی، 
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 انیمیشن تجربیدرس  -3-29 
 اختیاري نوع درس: 

 -: نیازپیش

 -: نیاز هم

   تجربیآشنایی با انیمیشن تجربی و هنرمندان این عرصه و اجراي یک انیمیشن :  هدف کلی درس

 سرفصل آموزشی   -الف

 ریز محتوا  ردیف
 زمان یادگیري )ساعت( 

 عملی نظري

 0 2 تجربی   هايانیمیشنانواع  1 

 0 2 آشنایی با هنرمندان این عرصه  2

 0 2 انیمیشن تجربی رویدادهايو  هاجشنواره 3

 0 2 مختلف انیمیشن تجربی   هاينمونه بررسی تخصصی  4

 0 2 سبک سینماي تجربیایده یابی بر اساس   5

 8 2 اجراي ایده و انتخاب سبک سینماي تجربی به شکل کارگاهی  6

 8 0 ساخت انیمیشن تجربی به شکل انفرادي در طول جلسات  7

 8 0 ترمپایانساخت انیمیشن تجربی به شکل گروهی در  8

 8 4 ارائه قابل هايفرمو پلت هاجشنوارهدر  تولیدشده هايانیمیشنارائه  9

 32 16 جمع 

 

 تخصصی مورد انتظار هايمهارت  -ب
 ترمپایانشناخت انواع انیمیشن تجربی و رسیدن به تولیدات تجربی در 

 

 ( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن  -ج 

 عملی نظري 

 1 1 تعداد واحد 
 32 16 تعداد ساعت 
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 مترجم مؤلف  عنوان منبع
 

 سال انتشار ناشر

 Flame Tree 2015  قامی مرخساره قائم انیمیشن مستند: شیوه بیانی تازه 

و  ی مستند، تجرب هايفیلم) لمیهنر ف

 ( شنیمیان
 1395 بنیاد سینمایی فارابی  فتاح محمدي بوردول  دیو ید

Experimental Animation 

From Analogue to Digital 

Miriam Harris, Lilly 

Husbands, Paul Taberham 
 Routledge 2019 

 

 

 

 ایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس( استانداردهاي آموزشی )شر –د

 هاي مدرس ویژگی

 کارشناسی ارشد انیمیشن  حداقل

 

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

 داراي رایانه و دیتاشو.   -میز کارگاهی 15داراي  -مترمربع 50کلاس کارگاهی به مساحت 

 

 روش تدریس و ارائه درس

هاي  هاي فیلم و انیمیشن، حضور در کارگاههاي تولید انیمیشن، حضور در جشنوارهشرکت  ، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید ازتوضیحی

 ... هاي هنري و مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاه

 

 روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی آزمون کتبی، 
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انیمیشن و وب درس -3-30
اختیاري نوع درس:  

 - :نیازپیش

 - نیاز: هم

 آشنایی و تمرین عملی در زمینه طراحی و آفرینش گرافیک و تصاویر متحرک صفحات وب: هدف کلی درس

سرفصل آموزشی   -الف

ریز محتوا ردیف
زمان یادگیري )ساعت( 

عملینظري

20تعریف وب و مفاهیم مربوط به آن  1

20ل طراحی گرافیک صفحات وبمراح 2

20در صفحات وب   مورداستفادهتصویري و ویدئویی   هايفرمت  3

28تخصصی و کاربردي ساخت انیمیشن در فضاي وب   افزارهاينرم  4

28اسکریپت نویسی براي صفحات وب  5

24و چیدمان عناصر صفحه در وب  بنديصفحهقواعد  6

24هاي متحرک صفحات وب در بخش هاآنو کاربرد  clip art ،Doodle  ،Mascotمفاهیم  7

22ها در صفحات وب انواع ترانزیشن 8

06با استفاده ویژه از تصاویر متحرک  سایت وبطراحی یک  9

1632جمع 

تخصصی مورد انتظار هايمهارت   -ب 

( حداقل سه مورد منبع فارسی و خارجی)  پیشنهادي بع درسیامن –ج 

عملی نظري

1 1 تعداد واحد 
32 16 تعداد ساعت 

توانایی طراحی گرافیک بصري و تصاویر متحرک مرتبط با صفحات وب
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سال انتشار ناشر مترجم مؤلف  عنوان منبع

1396فاطمی مهرناز کوکبی  طراحی گرافیک براي وب و فضاي مجازي
Creating Web Animations

Kirupa ChinnathambiO'Reilly Media2016

1396راهیناب زایی داوود میرCSSآموزش انیمیشن در 

استانداردهاي آموزشی )شرایط آموزشی و یادگیري مطلوب درس(  –د

هاي مدرس ویژگی

آشنا به مباحث طراحی وب. -افزارنرمیا  کارشناسی ارشد انیمیشن حداقل

 درس موردنیازمساحت و تجهیزات و وسایل 

رس و دیتاشو. داراي رایانه مد -دستگاه رایانه 15داراي  -سایت رایانه

 روش تدریس و ارائه درس

هاي  هاي فیلم و انیمیشن، حضور در کارگاههاي تولید انیمیشن، حضور در جشنواره، تمرین و تکرار، پروژه، بازدید از شرکت توضیحی

 ... هاي هنري و مربوط به رشته، بازدید از نمایشگاه

روش سنجش و ارزشیابی درس

 پروژه عملی آزمون کتبی، 
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پیوست ها 
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پیوست یک 
کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال  دوره نیاز مورداستاندارد جهیزات ت  

تعداد تصویرمشخصات فنی نام وسیله ردیف

دوربین 1

Camera

DSLR    عکاسی دوربین 

مدل   دوربین   SX720دیجیتال 

 عکاسی دیجیتال

دستگاه  4

رابط لنز  2

دوربین   دهندهتطبیق لنز 

Camera lens adapters

بین لنز و بدنه دوربین   ايحلقه

 نوع مرغوب 

عدد 4

لنز 3

نرمال    Normal Lensلنز 

نرمال   زاویه  نوع    50داراي 

 مرغوب 

عدد 4

واید   داراي   Wide Lensلنز 

 زاویه درجه باز نوع مرغوب 
عدد 4

تله   نوع   Tele Lensلنز 

قابلیت   که  لنز  از  خاصی 

را    هايفاصلهفوکوس   دور 

 دارد. نوع مرغوب 

عدد 4
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4
فلاش    کننده پخش 

 Cameraدوربین  

flash diffuser

چتري   باکس  120  –  80اکتا 

هايفلاشمخصوص    مترسانتی

نوري   ایجاد  جهت  دوربین  رو 

نرم، داراي یک عدد دیفیوزر و 

کاور حمل 

عدد 4

میز 5

Workstationکارگاهی    میز

عروسکی   کارگاه  مخصوص 

وسط   میز  شیب  بدون 

اندازه   160*200آزمایشگاهی 

ارتفاع    مترسانتی  90  –  80و 

 فلزي  مترسانتی

دستگاه  4

ترسیم  مخصوص  میز 

Drawing Board

تنظیم  کشینقشه) قابل  پایه  با   )

و   ملامینه  رویه  MDFجنس 

متر سانتی 90*75ابعاد 

دستگاه  16

فلاش دوربین  6

باتري   سریع،  بازیابی  زمانی 

با    350لیتیومی، ظرفیت   فلاش 

لامپ   داراي  قدرت،  حداکثر 

قدرت   با  دي،  اي  ال  مدلینگ 

فلاش   و    76خروجی  واتی 

گرم به همراه باتري،    560وزن  

HSS باقابلیت 

عدد 4

میز نور  7

 Animationمیز نور انیمیشن  

Light box    اندازه با  متناسب 

تنظیم زاویه   باقابلیت   A4  کاغذ

 همراه با شیشه گردان 

دستگاه  16

رسامی   نور  میز 

Photographic table

اسکلت پروفیل با رویه ملامینه  

 مدل ایستاده  ايشیشهو 

دستگاه  16
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روشنایی 8 پروژکتور 

Data Projection

پروژکتور   روشنایی  پروژکتور 

LED  وات  50مهتابی توان 
دستگاه  4

پروژکتورپ روشنایی  روژکتور 

LED  وات  50آفتابی توان 
دستگاه  4

نوري 9  Digitalقلم 

pen

A4  –    نوع مرغوب با بالاترین

 رزولوشن 
دستگاه  16

10
نمایشصفحه

(Monitor )

دستگاه  3اینچ  24اندازه  LEDمانیتور 

 ,TVپلاسما    نمایشصفحهپنل  

color plasma 50 اینچ
دستگاه  3

پویشگر  11

رایانه    ,scannerاسکنر 

computer  A3   قابلیت

 یکرو اسکن 

دستگاه  5

چاپگر  12

لیزري    وسفیدسیاهچاپگر  

printer, black and 
white 

 A4، سایز چاپ: کارهتک

برگ،    150ظرفیت سینی کاغذ:  

 وسفید سیاهنوع چاپ: 

چاپ:   در   18سرعت  برگ 

DPI 600*600دقیقه، وضوح: 

دستگاه  3



79 

 ,Printerچاپگر لیزري رنگی  

colored    نمایشصفحه داراي

LCD    در    4قابلیت چاپ برگ 

 دقیقه

دستگاه  1

13
 ,Light  نورافکنچراغ  

white LED 
projector 

200سفید توان    LED  نورافکن

 وات
عدد لامپ  2

14
 Mobile  تاپلپ 

computer, 
laptop

( نمایشگر  تاپ لپ رایانه همراه )

ا  11.6 نوع  اینچی   HD LEDز 

تصویر   تفکیک  1366* 768با 

 2داراي    C720pپیکسل  

DDR3گیگابایت رم 

دستگاه  16

 Hardیسکهاردد 15

disk, External

آپ    2 بک  قابلیت  ترابایت، 

 ، ضد آبضدضربهگیري، 
دستگاه  16

پایه دستگاه پروژکشن  16
سقفی نوع مرغوب 

 جنس: فلزي 
دستگاه  3

صدا 17 پخش  باند 

Speaker

الکترونیکی   صوتی  سیستم 

صداهاي    باقابلیت  20پخش 

 دسیبل  87هرتز و حساسیت 

دستگاه  1
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پروژکتور  18 پرده 

Projector Screen

داراي ریموت    دارپایهسقفی یا  

 کنترل 
دستگاه  5

19
وسایل    هاچراغ و 

 روشنایی 

با   عدسی  داراي  فرنل،  چراغ 

 شیارهاي دایرة متحدالمرکز 
دستگاه  3

یا سهمی(  پارابولیک)  چراغ پار

 لامپ چند صورتبهشکل 

تایی(  6  ،36،12،9،7و   64)

واتی در دو نوع    1000یا    650

دي و  ایران    لایت   تنگستن  در 

 .به ژوپیتر معروف هستند

دستگاه  1

چراغ  استار  الیت  آرک  چراغ 

HMI  خارجی    هايصحنهبراي

و   نور  کنترل  براي  روز  و 

W2500کنتراست 

ستگاه د 1

خورشیدي مهتابی   LED چراغ 

فراوان،    5/ 5وات   تابش  قدرت 

 با تنوع رنگی  مصرفکم

دستگاه  1

چراغ  Redhead چراغ

هالوژن   واتی    800تنگستن 

و   با    چندمنظوره جلوباز  است 

وات    2000و    1000قدرت  

 همراه نور زردرنگ

دستگاه  1

چراغ رومیزي  20

داراي  LED نور اداري  آفتابی 

فنريگیر وات،    -ه  7220یک 

 ولتاژ

عدد 4
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داراي  LED نور اداري  مهتابی 

فنري وات،    -گیره  7220یک 

 ولتاژ

عدد 4

 ,Dimmerدیمر 21

digital with,

تنظیم   امکان  با  دیجیتال  دیمر 

و کیلو    5توان   DMX دستی 

 ,manual and DMXوات  

power 5 KW,

دستگاه  2

 Dataویدئو پروژکتور 22

Projection

عکس    کنندهپخش  و  فیلم 

لامپ  پروژکتور   LED  ویدئو 

رزولوشن الاترین ببالترین 

دستگاه  5

)کیبورد( کلیدصفحه 23

داراي    سیمبیرایانه    کلیدصفحه

حروف    مدیامولتیکلیدهاي   و 

 انگلیسی و فارسی 

دستگاه  16

پیستوله  24

پاشیدن  یستوله مخصوص  هاي 

قابل    صورتبه ریز  ذرات 

براي  اتص کمپرسور،  به  ال 

 سطوح  یپاشرنگ

دستگاه  1

و استند یهپاسه 25

پایه نگهدارنده دوربین انیمیشن  

جانبی   نور  دو  داراي  عمودي 

40×36صفحه    کنترلقابل

فاصله    ییرتغقابلیت    متریسانت

نور   تنظیم  و  صفحه  تا  دوربین 

حالت   روي  360در  درجه 

 یشنماصفحه

دستگاه  16

فلزي  نقا  یهپاسه  ,Easelشی 

metal, جا    حجمکم کم  و 

70×100  (پرتابل )قابلیت حمل  

سانتیمتر 

دستگاه  16
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روسی،    یهپاسه چوب  نقاشی 

اتکا   ارتفاع  ،60در    60سطح 

قابل    150 متر،    2تا    ارتفاعو 

نگهداري بوم    یت باقابلبوم گیر  

10، وزن حدود  120تا عرض  

 کیلو با ایستایی عالی 

دستگاه  4

تاشو    یهپاسه فلزي  دوربین 

تحمل    یت باقابل ارتفاع و  تنظیم 

کیلوگرم، داراي حداکثر    4وزن  

سانتیمتر،   200تا    151ارتفاع  

61ارتفاع در حالت جمع شده  

بدنه  بالبه    مترسانتی جنس   ،

 آلومینیوم و منیزیم

دستگاه  4

ماوس رایانه  26

اپتیکال   رابط    یمباسماوس 

 کلید  3داراي 
عدد 16

داراي   بیسیم  اپتیکال  4ماوس 

 کلید 
عدد 16

Head set هدست  27

عدد 16هدست میکروفوندار

عدد 16هدست استریو

عدد 1میکروفون بیسیم دستی میکروفون  28
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پایه نصب  29

تلویزیون   نصب  دیواري  پایه 

LCD  وLED Stand, LED 

and LCD television 

wall قابل تنظیم نوع مرغوب

عدد 3

مانیتور 30 نگهدارنده  پایه 

Stand, monitor

ارگونومیک   نگهدارنده  پایه 

 ergonomicمانیتور  

support  نوع تنظیم  قابل 

مرغوب 

عدد 3

پانچ 31

سوراخ   متوسط  دستی  پانچ 

 سوراخ  کننده کاغذ، دو 
دستگاه  4

دستگاه  4پانچ دستی فولادي

 Longیکباردم  32

nose pliers

جنس    یک باردم  عایق  دسته  با 

 سانتیمتر  15فولادي 
عدد 4

Pliersانبردست 33

جنس   عایق  دسته  با  انبردست 

طول   با  20  –  15فولادي 

 سانتیمتر 

عدد 4

34 
 Wireچینیمس

cutter

جنس    چینیمس عایق  دسته  با 

 سانتیمتر  15فولادي 
عدد 4

35 
قفلی  Self-gripانبر 

pliers

C   با فولادي   15طول    شکل، 

 سانتیمتر نوع مرغوب 
عدد 4
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36 
 Wireسیم لخت ُکن

stripper

اتوماتیک جنس فولادي با طول  

 4تا    0٫25سانتیمتر از نمره    15

 نوع مرغوب 

عدد 4

چکش 37

500فولادي    کشیخمچکش  

 Hammer, withگرمی  

claw

عدد 4

چوبی،   دسته  یکسرچکش 

فولادي    یکسرتخت   باریک 

 ,Hammerگرمی    200

wooden handle

عدد 4

بر چوباره  38

فولاد   ورق  ، انعطافقابلجنس 

یا   چوبی  دسته  درشت  دنده 

 سانتیمتر  35طول  پلاستیکی

عدد 4

یی مو ارهکمان  39
دسته   با  فلزي  کمان  جنس 

 سانتیمتر  28چوبی، دهانه 
عدد 4

متر تجاري 40

شدن    یت باقابلفلزي   جمع 

نگه گیره  همراه  دارنده  خودکار 

متر    50طول    انعطافقابلیرغ

 نوع مرغوب 

عدد 4

41
 Needleجاي سوزن  

holder, 
magnetic

عدد 4رومیزي  مغناطیسی و پلاستیکی

فیلترهاي رنگی نور 42

نور    کنندهیم تنظ و  رنگ 

در   ویدئویی،  نمایش  فیلترهاي 

زرد، سبز، آبی، قرمز،    يهارنگ

 نارنجی

یک مجموعه 

لامپ  43

و   SMD هالوژن  لامپ  مهتابی 

 ,Halogen lampآفتابی  

SMD daylight  وات   7توان

5و    3نوع سرپیچ    220ولتاژ  

GU

عدد 2

دو الکترود، داراي   HMI  لامپ 

رنگ   5600تا   5500دماي 

کلویندرجه  

عدد 2
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Hydrargyrum Metals 

و) خاکی)  Iodineفلزات 

)ید(

روشنایی    لامپ  فلورسنت 

 Fluorescent )آفتابی(

lamp, tubular, sunlight 

white 40  دو داراي  وات 

 -نور سرد سفید و نور گرم زرد

 نارنجی

عدد 4

آفتابی    لامپ  و  مهتابی  حبابی 

LED Light Emitting 

Diode  قرمزرنگ چراغ  یک 

درون   يهادستگاهدر 

در   يها رنگالکترونیکی 

، توان  آمپر  120مختلف، حبابی  

وات 30

عدد 4

کمد 44
چوبی(   یا  فلزي  )فایل  کمد 

 براي نگاهداري لوازم آموزشی 

سیار 45 برق  پریز 

Electric outlet

دارارت یراهسهریز برق سیار  پ

کابل   کلید و  ،  متر  5،دوشاخهبا 

 with earthولت    250

connection with plug 
and cable and wire 5 

m

دستگاه  3

چهارخانه   سیار  برق  پریز 

کابل    اردارت و  کلید  با 

ولت    250،  متر  5،دوشاخه

with earth connection 
with plug and cable 

and wire 5 m

دستگاه  3

نور  کنندهپخشفیلتر   46

Light Diffusion

يها ورقهاز    نازکییهلاز جنس  ا

یا  یشهشپشم کالک  کاغذ   ،

پوستی که بر روي چراغ یا در  

قرار   آن  از    گیرندیمبرابر  تا 

جلوگیري  ت نور  مستقیم  ابش 

 کند. مرغوب 

عدد 2
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47
مجموعه ابزار ارائه نور  

Presentation 
light boxes

 Light )زنبوري (کاهنده نوري  

Reduction    از شدت کاستن 

و   رنگ  در  تغییر  بدون  نور 

و   تیره  معمولاًکلوین، 

 خاکستري، مرغوب 

عدد 1

باکس    Soft– 80×120سافت 

Box  از نسبتاً  يامحفظهبزرگ 

جنس پارچه یا پلاستیک که بر  

و آن    شودیمروي چراغ نصب  

نرم   نور  با  پروژکتور  به یک  را 

.کندیمتبدیل 

عدد 1

شیدر   Shaderدریچه 

منبع    مسدودکننده روي  بر  اي 

و   تنظیم  براي  یدهجهت نور 

 نور

عدد 2

نورخی ياپارچه  يامحفظه  مه 

نور   ایجاد  و  نور  تجمع  براي 

ملایم،  نر و  در   خصوصاًم 

و   براق  اشیاي  از  عکاسی 

 .جواهرات کاربرد دارد

عدد 1

چترکا کردن    سه  محدود  براي 

نا روي  بر  نور  تمرکز  حیهو 

از    چتر  مرکزي جلوگیري  و 

نوع   فضا  در  نور  انعکاس 

 مرغوب 

عدد 1

ها کنندهمنعکس 48

سانتیمتر  دارپایهبازتابه   مات 

90*179 
عدد 2

براق  يهابهبازتا

impact reflector panel

179*90سانتیمتر 
عدد 2
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کیف  49

کیف لوازم نورپردازي از جنس  

شامل    يالفافه پلاستیکی 

،  هارابط،  هالامپ فیلترها،  

 ...، باتري وهالامپ 

عدد 2

رایانه   در  تاپلپ کیف  مقاوم   ،

یا   برزنتی  آب،  ضربه،  برابر 

 اینچی  16٫4تا  15٫6چرمی 

عدد 16

فشرده،   لوح  عددي    24کیف 

 متر یلیم 120×145اندازه 
عدد 3

اسکلت 50

برنجی   فولادي  –اسکلت 

Puppet Armatures از

و   برنج  گردهايیلهمقطعات 

یا   از    ي هااسکلت و    فولادآهن 

جنس    تماماً  (فولادي  –پیچی  )

فولاد قطعات

عدد 16

عنوانبهسکلت مفصلی چوبی  ا

 مدل طراحی
عدد 16

موقلم 51

نقاشی    يمو قلم  Paintتخت 

brushes  یا چوبی  دسته  با 

و    پلاستیکی اندازه  يهافرمدر 

و   یک  صورتبهمختلف 

مجموعه 

عدد 16

 Paint  ياگربهزبان    يمو قلم

brush چوبی یا پلاستیکی در

صورتبهمختلف و    يهااندازه

عه یک مجمو 

عدد 16

بلند،  يمو قلم و  يموقلم  گرد 

 Watercolorآبرنگ  

brushes  پلاستیکی یا  چوبی 

و    يهااندازهدر   مختلف 

ه یک مجموع صورتبه

عدد 16
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ر(  مخزندا)خودکاري    يمو قلم

در   پلاستیکی  یا  چوبی 

صورتبهمختلف و    يهااندازه

 ه یک مجموع

عدد 16

کج  يمو قلم یا  سر  چوبی   ،

در   يهااندازه پلاستیکی 

و   یک  ورتصبهمختلف 

 مجموعه 

عدد 16

یا    يمو قلم چوبی  بادبزنی، 

در   يهااندازه پلاستیکی 

و   یک    صورتبهمختلف 

 ه مجموع

عدد 16

 Scratchقلم خراش 52

brushes

قلم کرتاکالر طرح چوب با سر  

سطوح   خراشیدن  براي  فلزي 

 هر نوع اثر هنري 

مجموعه  1

کاردک 53

چوبی   دسته  فلزي  مایمري، 

نقا در  براي  هاياندازه شی 

تنوع در سر   با  با    هاآن مختلف 

 توجه به شکل 

مجموعه  1

فلزي  ک  صفحه  ضدزنگاردک 

با دسته چوبی یا    انعطافقابلو  

تیز براي رنگ لبة  با  پلاستیکی 

 و ...  کاريبتونهگذاري و یا 

عدد 16

هاياندازهکاردک پلاستیکی در  

سر   در  تنوع  با  هاآنمختلف 

 عه مجمو صورتبه

مجموعه  16

دستی 54  ,Cutterکاتر 

handle

بري در ابعاد بزرگ    تیغ موکت

متوسط   تعویض    باقابلیت و 

 فولادي تیغ، جنس تیغه 

 عدد از 16

هراندازه

تیغ،   باقابلیت قلمی   تعویض 

فولادي   تیغه  ،  ضدزنگجنس 

 نوع مرغوب 

عدد 16
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ینهآ 55
مقعر  آ متوسط    دارپایه ینه  ابعاد 

 غوب رم نوعاز 
عدد 3

آیینه قدي دیواري  56

سانتیمتر،    60×200قدي با ابعاد 

اعوجاج   بدون  و  تخت 

یا    نصب قابل دیوار  روي  بر 

ایستایی    دارپایه با  متحرک، 

 مطمئن، نوع مرغوب

عدد 3

افزار نرم  57

دوبعدي    سازيمتحرک براي  

Anime studio(Moho) 
Toon Boom Adobe 
After - TV PaintEffects

لوح  عدد16

فشرده 

بعديسهبراي طراحی فضاهاي  

استاپ  Dragonموشن    و 

frame

لوح  عدد 16

فشرده 

Edius-Adobe Premiere 

ساخت    افزارنرم  و  ویرایش 

 ویدئو

لوح  عدد 16

فشرده 

متفرقه  افزارهاینرم  ی 

استوري( برد،    فضاسازي، 

افزارهاينرمطراحی شخصیت،  

فت عکس،  یا  وشاپگرافیکی 

Photoshop )...Adobe 
Audition

عدد لوح 16

فشرده 

کنترل 58 ریموت 

Remote control

ریموت کنترل ویدئو پروژکتور  

 دوربین اتاق کنفرانس 
عدد 3

براي   دوربین  کنترل  ریموت 

 ثبت فریم به فریم تصاویر 
عدد 4
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منگنه 59 دستگاه 

Stapler

نوع   بزرگ،  سوزن  دستی 

 مرغوب 
گاه دست 16

Hubهاب  60

پلا 8 پالس پورت  تینیوم 

ساز  منظوربه يها شبکه  يبرپا 

 port 8 ,کامپیوتري  

platinum plus, model 
KI-803H3+, brand KDT

عدد 2

شارژر 61
همراه  ,Charger  شارژر 

portable (Power bank) 

میلی آمپر 18200ظرفیت 
عدد 5

صندلی 62

 Chair, studyصندلی چوبی  

wooden  هاکلاس صندلی

مترسانتی 40× 42مطالعه ابعاد 

دستگاه  16

با میز    طرفهیکصندلی ترکیبی  

×  42ابعاد   )هاکلاسصندلی  (

سانتیمتر  40

دستگاه  16

صندلی گردان مدل بدون پشتی 

 ,Seat  فلزي   گاهنشیمنجنس  

swivel, Model without 
back

دستگاه  16

پایه سه 63

ن پای پرچم   ,Stand  وريه 

telescopic flag, تلسکوپی

متر    60جنس فولادي طول  

m material STEEL, 
length 60

عدد 2

داراي  پ نورافکن  بازویی  ایه 

بازوهایی جهت نگهداري لوازم  

در   و    هاجهت نورپردازي 

جنس    هايارتفاع متنوع، 

 فولادي

عدد 2
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 ,Boardبرد  یت وا 64

wall white

ابعاد  متحرک   دارپایه

لبة    200*100 داراي  سانتیمتر 

و    قرارگیري ماژیک 

 کن پاک تخته

دستگاه  3

 ,Board  دیواري  برد  یت وا

magnetic whiteboard 

سانتیمتر داراي   200*100ابعاد  

و   ماژیک  قرارگیري  لبة 

 کن پاک تخته

دستگاه  3

65
مته    )دریل (ماشین 

Drilling 
machines

و   موتور  حجمکمسبک   ،

نظامسهوات،    750  درتپرق

دکمه  متريیلیم  10چکشی    ،

حالت    شکنقفل در  کلید 

کلید   و    گردراست روشن، 

قرارگیري    گردچپ  غبار،  ضد 

خشابی بر روي    صورتبهآچار  

 کابل 

دستگاه  1

عدد 4متر یلیم 2 باضخامت متر  2 ×1صفحه آهن مشبک 66

اسبک یا خرک 67

مینی خرک فلزي یا چوبی ابعاد

در    40*50 کاربرد  سانتیمتر 

کارگاه طراحی 

دستگاه  16

گیره نگهدارنده  68

 Crocodileسوسماري  

Clampنور  ب منابع  راي نصب 

بر روي دیوار 

دستگاه  4

گیر خرچنگی کاربرد    گیره لوله

شکل    متریلیم  90-25لوله   به 

 Gو به دو   C حرف انگلیسی 

دارند،   منظور    عموماًوجود 

به   نور  يالوله  شبکهبستن 

يها لبهسقفی و یا بستن نور به  

 .روندیمکار  میز به

دستگاه  2
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فلزي   چندکاره   Barکلگی 

Flash  دوربین فالش  همراه   ،

نورهاي   نصب  قابلیت  و  است 

مستقیم بر روي    طوربهکوچک  

تخت  نور  ایجاد  و  دوربین 

 .جلویی را دارد

دستگاه  4

جعبه 1کامل  ابزارجعبه 69

70
انواع فیلترهاي رنگی و  

 نور  کنندهاصلاح
سري  3

عدد 10آرماتور فلزي  71
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پیوست دو 
کارشناسی ناپیوسته رشته انیمیشن دیجیتال  دورهنیروي انسانی استاندارد موردنیاز   

ردیف
عنوان مدرک  

تحصیلی

مقطع 
سابقه تدریس و 

تجربه کاري 
دروس مجاز به تدریس

 کارشناسی 
کارشناسی  

 ارشد
 دکترا 

*تخصصی زبان  1

آشنا به مباحث 

هاي نظري رشته 

انیمیشن، سینما و 

تلویزیون

 English for the students  زبان تخصصی

of Animation

2 
هنرهاي مجموعه 

تصویري و طراحی 
*

آشنا به مباحث 

هاي ته نظري رش

انیمیشن، سینما و 

تلویزیون.

 Visual Directing کارگردانی هنري

 Digital Conceptايمبانی فضاسازي رایانه

Design Fundamental 

 Drawing forطراحی انیمیشن کارگاه 

Animation 

Video Artتولید ویدئو آرت 

Motion Graphicsگرافیک متحرک  

3 
)تصویر انیمیشن 

متحرک( 
*

نوین  هايفناوري میشن وانی

Animation and New 
Technologies 

 تخصصی نویسینامهفیلم

 و بازارهاي نوین انیمیشن  هارسانه

انیمیشن  هايفیلمو تحلیل  شناسیزیبایی

 3و2و 1تحلیل و اجراي حرکت 

 موسیقی و انیمیشن

 و کنترل تولید  مدیریت 

 کارگردانی هنري 

 کارگردانی فنی

 بصري  هايجلوه

 رگاه انیمیشن پیشرفته دوبعدي کا

اي مبانی فضاسازي رایانه

 ي تعاملیهارسانه

 انیمیشن تجربی 

 تولید ویدئو آرت 

 در سینما و انیمیشن نماد شناسی 

 کارگاه طراحی انیمیشن 

 انیمیشن  افزارهاينرمآشنایی با 
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نوشتاري و مصور نامهفیلم

هاي انیمیشن فنها و سبک

Schools and Techniques of 
Animation

پیشرفته و روایت بصري   مصور نامهفیلم

And Visual Storytelling Storyboard

دیجیتالپردازي صحنه

Digital Layout

3و   2و   1بعدي سه کارگاه انیمیشن

3D Animation 1,2,3 

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing

گرافیک متحرک 

(Motion Graphics )

پروژه

Final Project

*سینما )کارگردانی( 4

انیمیشن  هايفیلمو تحلیل  شناسیزیبایی

 و کنترل تولید  مدیریت 

 کارگردانی هنري 

 کارگردانی فنی

 تولید ویدئو آرت 

 در سینما و انیمیشن نماد شناسی 

 نوشتاري و مصور نامهفیلم

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing

*یات نمایشیادب 5

 در سینما و انیمیشن نماد شناسی 

 نوشتاري و مصور نامهفیلم

پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing

*تصویرسازي 6

 Digital conceptايمبانی فضاسازي رایانه

design Fundamentals

انیمیشن   طراحی   Drawing forکارگاه 

Animation

*افزار مهندسی نرم  7

مسلط به ساخت و  

 هايبازي تولید  

 ايرایانه

 ي تعاملیهارسانه

انیمیشن  افزارهاينرمآشنایی با 

*اي رایانه هايبازي 8

مسلط به ساخت و  

 هايبازي تولید  

 ايرایانه

 ي تعاملیهارسانه

انیمیشن  افزارهاينرمآشنایی با 
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9 
تصویري ارتباط 

 )گرافیک(
*

 Visual Directing هنريکارگردانی 

 Digital conceptايمبانی فضاسازي رایانه

design Fundamentals

انیمیشن   طراحی   Drawing forکارگاه 

Animation 

Video Artتولید ویدئو آرت 

Motion Graphicsگرافیک متحرک  

*تولید سینمایی 10

انیمیشن  هايفیلمو تحلیل  شناسیزیبایی

 تولید  و کنترل مدیریت 

 کارگردانی هنري 

 کارگردانی فنی

 تولید ویدئو آرت 

 در سینما و انیمیشن نماد شناسی 

 نوشتاري و مصور نامهفیلم

 پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing

*تدوین 11

Visual Effectsبصري  هايجلوه

پیشرفته )تدوین دیجیتال(  تدوین

Digital Editing

12
سیقی مو

 )آهنگسازي( 
 *

مباحث   به  آشنا 

و  فیلم  موسیقی 

 انیمیشن. 

انیمیشنو موسیقی 

Music and Animation

*مدیریت  13

مباحث   به  آشنا 

و  فیلم  موسیقی 

 انیمیشن. 

و کنترل تولید مدیریت 

*بازاریابی 14

مباحث   به  آشنا 

و  فیلم  موسیقی 

 انیمیشن. 

و بازارهاي نوین انیمیشن  هارسانه
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